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Pomiary geodezyjne

Po ubiegtorocznej powodzi w Tolkmicku Panstwowe Gospodarstwo Wodne Wody Polskie po-
stanowito wybudowa¢ okoto tej miejscowosci zbiornik retencyjny. Projektowanie takiego zbior-
nika zawsze jest poprzedzane przeprowadzeniem pionowych pomiaréw geodezyjnych. Wynikiem
pomiaréw jest wysoko$ciowa mapa terenu. W tym celu wprowadza sie uktad wspotrzednych
w obszarze K x M, gdzie 1 < K, M < 100. Tak ze kazdy wezel mapy otrzymuje wspotrzedne
(1,7): 1 <i< K, 1< j < M. Mapa terenu zawiera tabele wysokosci kazdego wezta mierzone
w stosunku do wybranego punktu nazywanego bazg. W szczegdlnosci, sama baza ma wysoko$¢
ZEro.

Teren wyznaczony pod zbiornik jest trudno dostepny, nie da si¢ dokona¢ pomiaréow z jednego
stanowiska. Geodeci robig kilka map czesciowych: wybieraja lokalna baze i zapisuja wysokosci
dostepnych weztéow w stosunku do wybranej lokalnej bazy.

Twoim zadaniem jest napisanie programu ktory wezyta mapy czesciowe i na ich podstawie
zbuduje cata wysokosciowa mape terenu.

Wejscie

Dane wejsciowe sktadaja sie z N blokéw rozdzielonych pusta linig. Liczba N blokéw jest
podana w pierwszej linii, po niej jest pusta linia.

Kazdy blok wejsciowy zawiera dane jednego testu i ma nastepujaca strukture. W pierwszej
linijce podane sa rozdzielone spacja dwie liczby naturalne K i M okreslajace rozmiar terenu.
W drugiej linijce sg takze rozdzielone spacja dwie liczby naturalne ig oraz jo — wspoélrzedne
bazy. Po tych dwoch linijkach sg umieszczone mapy czesciowe. Kazda mapa czesciowa podana
jest w osobnej linii i sktada sie z ciggu oddzielonych spacjami trojek liczb catkowitych ¢ j h,
gdzie (i,j) sa wspohrzednymi wezta, a h — jego wysokosé wzgledem biezacej lokalnej bazy,
mierzona w milimetrach. Tréjki takze sa rozdzielone spacja. Kazdy taki cigg konczy sie <EOLN>.
Po ostatniej linijce bloku jest pusta linia.

Zauwazmy, ze stosowane narzedzia geodezyjne nie pozwalaja na pomiary wzglednej wyso-
kosci wiekszej niz 1 metr. (Jezeli wezel jest potozony nizej niz lokalna baza, jego wysokosé jest
ujemna.)

Wyjscie

Dla kazdego bloku wejsciowego oblicz i wy$wietl odpowiedni blok wyjsciowy. Bloki wyj$ciowe
nalezy rozdzieli¢ pusta linia. Po ostatnim bloku pustej linii umieszczaé nie trzeba.

Kazdy blok wyjsciowy powinien zawiera¢ mape geodezyjna, o ile taka moze zosta¢ obliczona

na podstawie pomiaréw, albo stosowny komunikat o btedzie.
Mapa geodezyjna powinna by¢ zapisana w nastepujacej postaci:

hin  hia his ... hig
hor  hea hes ... han
hki hks his I

gdzie h;; jest wysokoscia wezta (7, 7) w stosunku do bazy, w milimetrach.

Bledy

Program powinien uwzgledni¢ dwa btedy.
Jezeli pomiaréw nie wystarcza na zbudowanie mapy terenu, trzeba wyswietli¢c komunikat
_ERROR 001”.
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Jezeli wejscie zawiera sprzeczne dane, czyli wysokos¢ pewnego wezta jest obliczana niejed-
noznacznie, odpowiednim komunikatem jest ,ERROR 002”.
W przypadku wystepowania obydwoch bledéw wystarczy wyswietlic ,ERROR 002”.

Przyktad

Wejscie

3

2 2

12
11101 2 10
122022302130
2 2

11
11101 2 10
2 2

12
11101 2 10
112012 30
Wyjscie

00

10 10
ERROR 001

ERROR 002
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Walidator Struktur Nawiasowych

Napisz program, ktéry weryfikuje poprawnosé¢ sktadniowa nawiaséw w podanym tekscie.
Program musi ignorowa¢ wszystkie znaki niebedace nawiasami, a dla samych nawiaséw spraw-
dza¢ dwa warunki:

— Kompletnosé: Kazdy otwarty nawias musi mie¢ swoj odpowiednik zamykajacy.

— Prawidtowe zagniezdzenie: Nawiasy muszg by¢ zamykane w kolejnosci doktadnie odwrotnej
do ich otwierania. Oznacza to, ze nie moze wystapi¢ sytuacja, w ktorej jeden typ nawiasu
~przecina sie¢” z innym (np. ( [ ) ] jest niepoprawne).

Obstugiwane typy nawiaséw: (), [1, {}, <>.

Wejscie
Na wejsciu podany jest jeden wiersz tekstu zawierajacy dowolne znaki alfanumeryczne,

spacje oraz nawiasy.

Wyjscie
Wypisz TAK, jesli nawiasy sa poprawnie sparowane i zagniezdzone. Wypisz NIE w przeciw-

nym razie.

Przyktad

Wejscie Wejscie Wejscie Wejscie
L] L C1) < () > < (>)

Wyjscie Wyjscie Wyjscie Wyjscie
TAK NIE TAK NIE

Wyjasnienie

W drugim przyktadzie nawias ( znajduje si¢ wewnatrz [], ale nie zostal zamkniety przed
zamknieciem nawiasu kwadratowego.
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Czekoladki

Seria n pudetek jest utozona w rzedzie od lewej do prawej. Kazde pudetko zawiera okreslo-
ng liczbe czekoladek, a liczba ta jest zapisana na goérze pudetka. Jednoczesnie mozna wybraé
doktadnie m pudetek, nie zmieniajac kolejnosci w rzedzie. Mozna wybra¢ m pudetek w naste-
pujacy sposob. 7Z lewego kranca rzedu wybiera si¢ s kolejnych pudetek, a z prawego kranca
rzedu wybiera si¢ ¢t kolejnych pudetek, gdzie s +t = m oraz 0 < s, t < m. Oznacza to, ze
warunek pozwala wybra¢ wszystkie m pudetek z jednej strony.

Zadanie polega na wybraniu maksymalnej liczby czekoladek.

Ograniczenia:

— 1 < liczba pudetek < 100000

— 1 < liczba czekoladek w kazdym pudetku < 10000
— 1 < m < liczba pudetek

Wejscie

Pierwszy wiersz danych wejsciowych przedstawia liczbe przypadkéw testowych. Dla kazdego
przypadku testowego podano dwa wiersze. W pierwszym wierszu podane sa odpowiednio dwie
liczby: n (liczba pudetek) i m (liczba pudelek, ktére mozna wybraé jednoczesnie). W drugim
wierszu wprowadzania danych wyswietlane sa liczby zapisane na gorze pudetek czekoladek.
Liczby w wierszach sg oddzielone przecinkiem i spacja. Przed kazdym przypadkiem testowym
jest pusta linia.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego dane wyjsciowe sa prezentowane w jednym wierszu, po-

kazujac maksymalng liczbe czekoladek, jaka mozna uzyska¢ w danym przypadku testowym.

Przyktad
Wejscie

2

3, 1

10, 10, 10

3, 3

10, 10, 10
Wyjscie

10

30
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Chytra babcia

Babcia ma prostokatne ciasto o wymiarach M x N. Do babci przychodzi L gosci w ustalonej
kolejnosci. Dla kazdego goscia babcia:
1. Sprawdza krétszy bok aktualnego ciasta.
2. Odkrawa pasek o:

— szerokosci K,

— dhugosci rownej krétszemu bokowi.
3. Jedli K; > dhuzszy bok, odkrawa tylko tyle, ile si¢ da.
4. Po kazdym krojeniu moze (lub nie) obrécié¢ ciasto o 90°, jesli to zmniejszy straty.

Nalezy obliczy¢ pole ciasta po obstuzeniu wszystkich gosci, zaktadajac optymalne decyzje
babci.

Przyktad dziatania

Ciasto 10 x 6.
Gosé: K = 2.
Krétszy bok = 6 — odkrawamy 2 x 6.
Pozostaje 8 X 6 — pole = 48.
Wejscie
Pierwsza linia: liczba testow T
Dla kazdego testu:
— linia 1: M N L
— linia 2: L liczb Ky ... K},
Wyjscie
Pole pozostatego ciasta

Przyklad

Wejscie
3
106 1
2
12 5 2
34
883
222

Wyjscie
48

25
24
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Oczko wodne

Dana jest dziatka w postaci prostokata W x H. Na dzialce znajduje sie N punktow zaka-

zanych. Nalezy znalez¢ najwickszy prostokat o bokach rownolegtych do osi, ktory:
— miesci sie w dziatce,
— nie zawiera w srodku zadnego punktu zakazanego,
— moze zawiera¢ punkt jako granica (Sciana).
Wejscie

Pierwsza linia: liczba testow T’

Dla kazdego testu:

— WHN

— N linii: x y

Wyjscie
Maksymalne pole

Przyktad
Wejscie
4
10 10 1
55
10 50
20 20 2
55
15 10
20 20 3
55
15 10
4 18
Wyjscie
50
50
225
200
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Dziennik ocen

W szkolnym dzienniku elektronicznym zapisane sa oceny 40 uczniow z 10 przedmiotéw, gdzie
na koniec semestru robione jest poroéwnanie ocen uczniéw. Robigc zestawienie podobienstw
ocen, wybierany jest jeden z uczniéw oraz liczba tych samych ocen z przedmiotéw do utworzenia
zestawienia.

Przyktadowo:

14534544354
23342343343
Wybrany uczen 1 ma dwa przedmioty z takimi samymi ocenami jak uczen 2.
Wejscie
Wejscie zaczyna sie od zestawienia 40 uczniéw wraz z 10 przedmiotami. Dalej podana jest
liczba catkowita T', okreslajaca ilos¢ przypadkéw. Nastepne wiersze to dwie liczby catkowite U

i P, gdzie U jest numerem ucznia dla ktérego robione jest zestawienie, a P jest ilo$cig dowolnych
przedmiotéw, w ktorych oceny maja by¢ takie same.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku trzeba znalez¢ i wyswietli¢ w jednej linii wszystkich uczniow, ktorzy
posiadaja doktadnie P przedmiotow z taka samag oceng co sprawdzany uczen U.
Przyklad

Wejscie
14534544354
23342343343
35655654655
42323233232
54454454454
6 3434334343
75565565655
82232323223
94544545445
103334334333
1
14

Wyjscie

U6, U10,



