
Lista zadań
Zadanie 5.

Problem wież z Hanoi ma wiele interesujących wariantów. W tej wersji mamy
N prętów oraz po jednej kuli z nadrukowanymi liczbami 1, 2, 3, ... . Jeżeli suma
liczb na dwóch sąsiadujących kulach na tym samym pręcie nie jest kwadratem
liczby naturalnej (tzn. c2 dla pewnej liczby c), to kule te będą się odpychały z
taką siłą, że nigdy się nie zetkną.
Gracz musi umieścić na prętach kule, jedną po drugiej, w rosnącym porządku

nadrukowanych liczb (tzn. najpierw kula 1, potem 2, 3, ...). Gra kończy się, gdy
nie ma już nieodpychającego ruchu. Celem gry jest umieszczenie na prętach jak
największej liczby kul. Rysunek 1 pokazuje najlepszy możliwy rezultat dla 4
prętów.

Rysunek 1: Przykład z wieżami Hanoi

Dane

Pierwszy wiersz danych wejściowych zawiera liczbę T zestawów testowych (1 ¬
T ¬ 50). Każdy zestaw składa się z jednej liczby N (1 ¬ N ¬ 50) – liczby
dostępnych prętów.

Wynik

Dla każdego zestawu wypisz liczbę oznaczającą maksymalną liczbę kul, jaką
można umieścić na prętach. Jeżeli na prętach można umieścić liczbę kul więk-
szą niż 10000, wypisz „10000”.
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