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Klucz

Napisa¢ program sprawdzajgcy czy dany klucz pasuje do danego zamka. Dziurka w zamku
reprezentowana jest w postaci tablicy zero-jedynkowej i jest spdjna. Klucz zakodowany jest jako ciag
par liczb catkowitych, kazda reprezentujgca punkt nalezacy do klucza jako wspétrzedne w pewnym
uktadzie kartezjanskim (patrz przyktadowe dane). O$ x oraz y tego uktadu skierowane sg odpowiednio
w prawo oraz do gory.

Wejscie

Dane wejéciowe rozpoczynajg nieujemne liczby catkowite N oraz M (mniejsze od 21°)
okreslajgce rozmiar zamka (NxM). Kazda z kolejnych M linii zawiera cigg 0-1 dtugosci N. Nastepnie
podany jest klucz zakodowany w postaci par liczb. Kazda kolejna linia zawiera pare liczb catkowitych
X Yy, wspbtrzedne punktu nalezgcego do klucza, poczynajagc od lewego-gérnego punktu
klucza o wspoétrzednych 0 0.

Wyjscie

Na wyjsciu nalezy wypisa¢ TAK jesli klucz pasuje do podanego zamka. W przeciwnym
przypadku nalezy wypisac NIE.

Przyktadowe dane

Wejscie: Wyjscie:
9 7 TAK
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Autobusy

W pewnym miescie jest N przystankdw autobusowych (ponumerowanych od 1 do N) oraz M
(réwniez ponumerowanych) linii autobusowych zakodowanych w postaci tras (ciggdw przystankéw).
Zaktadamy, ze kazdy autobus porusza sie w obu kierunkach. Napisaé program sprawdzajacy,
czy z przystanku p do przystanku g mozna dojechac z co najwyzej jedng przesiadka.

Wejscie

Dane wejéciowe rozpoczynajg nieujemne liczby catkowite N oraz M (mniejsze od 21°)
oznaczajgce odpowiednio: liczbe przystankdw oraz liczbe linii autobusowych. Nastepnie, w kazdej
z kolejnych M linii podane sg trasy jako ciagi przystankéw. Po podaniu wszystkich tras kazda kolejna
linia zawiera pare przystankéw (dwie liczby od 1 do N) dla ktérych szukamy potgczen. Wejscie koriczy

pusty wiersz.
Wyjscie

Dla kazdej pary przystankow nalezy wypisa¢ w osobnej linii TAK jesli mozna dojechac z co
najwyzej jedng przesiadka, badz NIE jesli tego warunku nie spetniono.

Przyktadowe dane

Wejscie Wyjscie:
6 3 TAK
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Liczba drog

Dana jest kratownica o rozmiarze NxN (gdzie 0<N<216). Krawedzie kratownicy indeksowane
sg od zera do N-1. Dla danych dwdch punktéw P1=(x1,y1), P2=(x2,y2) znajdz ile istnieje drég z P1 do
P2 o dtugosci M. Porusza¢ mozna sie tylko wzdtuz kratownicy, zas kazdy jej wierzchotek mozna
odwiedzi¢ tylko raz (punkty P1 uwaza sie za odwiedzony, kolejnosé¢ odwiedzanych wierzchotkéw ma

znaczenie).
5 < vy
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Rysunek powyzej przedstawia jedng z mozliwych drég o dtugosci M=6 z punktu (3,1) do
punktu (2,4) na kratownicy N=6.

Wejscie

Dane wejsciowe rozpoczyna liczba N okreslajgca rozmiar kratownicy. Dwie kolejne linie
zawierajg wspotrzedne punktédw P1 oraz P2, kazde w postaci dwdch liczb 0<x,y<N oddzielonych
spacja. Ostatnia linia zawiera liczbe M okreslajaca dtugosé drogi.

Wyjscie

Na wyjsciu nalezy wygenerowac lczbe okreslajaca liczbe mozliwych drég o dtugosci M z punkt
P1 do P2 na kratownicy o wymiarze NxN.

Przyktadowe dane

Wejscie: Wyjscie:
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Podroz

Podrdzujgcy chce sie dosta¢ z punktu A do B w jak najkrétszym czasie. Do dyspozycji ma
samochdéd z okreslong iloscig paliwa w baku. Samochdéd moze porusza¢ sie tylko z dwiema
predkosciami: 90km/h i 120 km/h. Przy predkosci 90km/h spalanie wynosi 9 litréw na 100km, przy
predkosci 120km/h 15 litréw na 100km. Zaktadamy, ze samochdd nie potrzebuje czasu na
rozpedzenie i hamowanie, a czas poruszania sie z dang predkoscig musi by¢ wielokrotnos$cig minuty.
Nalezy podac najkrétszy czas (w minutach) po jakim podrézujacy dotrze do celu.

Uwaga: Jesli w baku jest za mato paliwa by przeby¢ dany dystans to wypisujemy 0. Jesli czas
po ktérym podrézujgcy dotrze do celu nie jest wielokrotnoscig minuty to wynik zaokraglamy w gére
do petnej minuty (np. 121 min 34 s zaokrgglamy do 122 min).

Wejscie

W kazdej linii znajduje sie liczba kilometréw do przejechania oraz liczba litréw paliwa jaka
znajduje sie w baku (liczby naturalne mniejsze od 21° rozdzielone spacjg). Dane koricza sie pusta linia.

Wyjscie

Dla kazdej linii wejsciowej nalezy w linii wyjsciowej poda¢ najkrdtszy czas (w minutach),
po jakim podrézujacy dotrze do celu.

Przyktadowe dane

Wejscie: Wyjscie:
900 80 0

900 81 600

1200 180 600

2100 261 1200
1200 200 600
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Piec

Restauracja Calabria, ktdra czestowata pizzg uczestnikédw Il Warminsko-Mazurskich zawodéw
W programowaniu, jest wyposazona w automatyczny piec do wypiekania ciast. Piec ma na wejsciu
tasme z utozonymi ciastami (kazde ciasto ma swdj czas wypiekania). Piec miesci naraz M sztuk ciast.
Twoim zadaniem jest tak podzieli¢ ciasta na kolejne wktady do pieca aby zminimalizowac czas
wypiekania. Kolejny wkfad mozna umiesci¢ w piecu tylko jak skoriczg sie wypiekac wszystkie ciasta
z poprzedniego. Nie mozemy zmieniaé kolejnosci ciast na taSmie, mozemy za to dowolnie dzieli¢
ciasta na kolejne wktady (maksymalnie M kolejnych ciast). Trzeba obliczy¢ i wyswietli¢ najkrotszy
mozliwy czas wypiekania.

Przyktadowo, piec miesci dwa ciasta (M=2). Na tasmie mamy kolejne czasy wypiekania:
2 10 10. Najkrotszy catkowity czas bedzie wynosit 12. Pierwszy wktad — pierwsze ciasto, drugi wkfad —
rownoczesnie ciasto drugie i trzecie. Gdybysmy podzielili ciasta inaczej, to czas wypiekania bytby 20.
Wejscie

Wejscie zaczyna sie od liczby catkowitej N (N<23) okreslajacej liczbe przypadkéw. Kazdy
przypadek sktada sie z dwdch linii. W pierwszej linii znajduje sie liczba M (liczba ciast mieszczacych sie
w piecu) oraz liczba K, dtugosc tasmy (K<1001). W drugiej linii jest K liczb naturalnych, oznaczajgcych
czasy wypiekania poszczegdlnych ciast na tasmie. Kazdy czas wypiekania nie przekracza 100.
Wyjscie

Dla kazdego przypadku nalezy obliczy¢ i wyswietli¢ w jednej linii liczbe catkowita, najkrétszy

mozliwy czas wypiekania podanej kolejki.

Przyktadowe dane

Wejscie: Wyjscie:
2 12

2 3 9

2 10 10

2 3

75 2
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Stacje benzynowe

Danych jest N stacji benzynowych ponumerowanych od 1 do N. Z kazdej stacji mozna
dojechaé do nastepnejtzn.z1do 2,z2 do 3... zN-1 do N oraz z N do 1 (stacje tworzg cykl zamkniety).
Posiadasz samochdd z pustym bakiem, do ktérego mozesz tankowac nieograniczong ilo$é paliwa.
Niestety, z racji kryzysu na kazdej stacji dostepnej benzyny jest bardzo mato. Wiesz, ile paliwa
potrzebujesz aby dojecha¢ do nastepnej stacji. Twoim zadaniem jest znalezé wszystkie stacje
startowe, ktére pozwalajg wykona¢ peten cykl tzn. takie, w ktdrych zaczynajgc ruch masz pewnos¢, ze
wystarczy Ci paliwa aby przejechad catg trase.

Wejscie

Wejécie zaczyna sie od liczby stacji benzynowych N (0<N<28). W kolejnych dwéch liniach
podane jest po N liczb naturalnych (mniejszych od 21¢) oddzielonych spacja: w pierwszej sg to zapasy
paliwa na poszczegdlnych stacjach, w kolejnej koszty dojazdu do nastepnej stacji.

Wyjscie

Wypisaé (osobno w kazdej linii) kolejne numery stacji spetniajgcych warunek z zadania.
W przypadku braku rozwigzania wypisac 0.

Przyktadowe dane

Wejscie: Wyjscie:
3 2

21 10 31

31 9 22
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