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W OLSZTYNIE

ZADANIE 1

Dla dowolnej liczby naturalnej N < 232 znalez¢ liczby X,Y takie, ze X + Y = N oraz liczba Y powstaje
z liczby X poprzez usuniecie jednej dowolnej cyfry.

Dane wejsciowe sktadajg sie z serii liczb N. Napisa¢ program, ktéry dla zadanej liczby N znajdzie
wszystkie pary liczb X, Y spetniajgce warunki zadania (dla kazdej liczby N istnieje co najmniej jedno
rozwigzanie). Kazdg pare wypisa¢ w osobnej linii w postaci X+Y (liczby powinny by¢ posortowane
rosngco wzgledem X). Dane wejsciowe konczy liczba 0.

Przyktadowe dane:

Wejscie Wyjscie
302 251+51
11 275427
0 276+26
281+21
301+01
10+1
ZADANIE 2

Jezeli w dowolnym napisie potgczymy ze sobg poczatek i koniec (tzn. z ostatniego znaku mozemy
przejs¢ dalej do znaku pierwszego) mozemy woéwczas taki tancuch znakéw traktowac tak, jakby byt
rozmieszczony na okregu (napis odczytujemy zgodnie z ruchem wskazéwek zegara). Taki okrag
mozemy przerwa¢ w dowolnym miejscu uzyskujgc nowy napis. W ktérym miejscu nalezy przecigé
okrag aby uzyskany w ten sposdb napis byt leksykograficznie (alfabetycznie) najmniejszy?

al

alfabet —> t f —> abetalf

a
eb

Dane testowe rozpoczyna liczba N < 28 oznaczajaca iloé¢ taricuchéw do zbadania. Nastepnie
podanych jest N napiséw sktadajgcych sie z liter a-z o dtugosci mniejszej niz 28. Dla kazdego
przypadku znalez¢ i wypisaé (zgodnie z trescig zadania) napis leksykograficznie najmniejszy.

Przyktadowe dane:

Wejscie Wyjscie

3 abajk
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uniwersytet
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ZADANIE 3

Prezes ,Banku Centralnego” podjat decyzje o wydaniu nowej serii kart kredytowych. Ze wzgledéw
bezpieczenstwa, kazdy numer musi sktadac sie z dwunastu znakdéw - osSmiu cyfr, trzech liter sposréd
a-z oraz jednego znaku specjalnego * lub #. Dodatkowo, aby karta byta wazna, jej suma kontrolna,
ktéra zdefiniujemy ponizej, musi by¢ podzielna przez 11. Niech a,... ag oznaczaja cyfry w numerze
karty. Aby obliczy¢ sume kontrolng nalezy obliczy¢ by...b; wedtug wzoru: by =a; + a,,
b, = a, + as, ... itp. Nastepnie w analogiczny sposéb obliczamy wyrazy c;...c¢ korzystajac z wyrazow
b. Algorytm powtarzamy do momentu uzyskania pojedynczej liczby h;, ktdra jest sumg kontrolng
rozpatrywanej karty. Twoim zadaniem jako naczelnego informatyka ,Banku Centralnego” jest
napisanie programu, ktéry dokona walidacji (sprawdzenia) czy dany numer karty jest poprawny
(spetnia wszystkie warunki napisane powyzej) badz nie.

Dane wejéciowe rozpoczyna liczba naturalna N < 28 oznaczajaca iloé¢ kart kredytowych do
sprawdzenia. Kazdy numer karty podany jest w osobnej linii. Na wyjsciu nalezy wygenerowac
odpowiedz TAK w przypadku, gdy numer karty jest poprawny i NIE w przypadku, gdy numer nie jest
poprawny.

Przyktadowe dane:

Wejscie Wyjscie
5 NIE
2948ag7667# NIE
18a890z56d78 NIE
834agy567*90 TAK
7133ag5239*z TAK
c823y565#p90
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ZADANIE 4

Dane s3 dwie liczby naturalne X, Y o tej same;j ilosci cyfr. Sprawdz czy liczba Y jest permutacjg (tzn.
czy da sie jg otrzymac poprzez dowolne przestawienie cyfr) liczby X.

Dane wejéciowe rozpoczyna liczba naturalna N < 28 oznaczajaca iloé¢ przypadkéw do zbadania.
Kazda para liczb X, Y podana jest w pojedynczej linii (liczby oddzielone sg spacjg). Na wyjsciu nalezy
wygenerowaé odpowiedz TAK jezeli liczba Y jest permutacjg liczby X. W przeciwnym przypadku
nalezy podac¢ odpowiedz NIE.

Przyktadowe dane:

Wejscie Wyjscie
3 NIE
5789 9876 TAK
12305 30125 TAK
17192200 10702192

ZADANIE 5

Po wielu miesigcach prac naukowcy z Siddemkolandii znaleZli sposéb na usuniecie wielokrotnosci
liczby szes¢ z dowolnie duzej liczby naturalnej i zapisaniu jej w znacznie krétszej formie. Najpierw
jednak nalezy zdefiniowac pojecie podliczby. Podliczba jest to dowolny fragment liczby zapisanej jako
cigg kolejnych cyfr np. podliczbami liczby 1234 s3g kolejno 1234, 123, 234, 12, 23,34, 1, 2, 3, 4.

Aby przetransformowa¢ dowolng liczbe naturalng nalezy znaleié najdtuisza podliczbe bedaca
wielokrotnoscig szostki (jezeli istnieje kilka podliczb tej samej dtugosci spetniajgcych ten warunek
nalezy wybrac te, ktéra w zadanej liczbie wystepuje pierwsza liczac od lewej strony). Nastepnie tak
znaleziong podliczbe zastepujemy liczbg siedem i ponownie poszukujemy podliczby podzielnej przez
sze$¢. Algorytm powinien zakonczy¢ dziatanie gdy nie ma juz Zzadnej podliczby bedacej
wielokrotnoscig szostki. Np. 231148 -> 278 -> 27.

Dane wejéciowe rozpoczyna liczba naturalna N < 28  oznaczajgca  ilo$¢ liczb  do

26%, 7 ktérych

przetransforomowania. Nastepnie danych jest N liczb naturalnych mniejszych od
nalezy pozby¢ sie wielokrotnosci liczby szes¢. Dla kazdej liczby wejsciowej wygenerowac wynik

transformacji w osobnej linii.

Przyktadowe dane:

Wejscie Wyjscie
4 27
231148 7

2408 77

626 74

1204
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ZADANIE 6

Tomek zawsze chodzi na uniwersytet tg sama drogga. Nie jest to droga najkrétsza, gdyz Tomek lubi
chodzi¢ przez park dodatkowo kupujgc $niadanie w pobliskiej piekarni. Niestety dzisiaj zaspat i prosi
Cie o pomoc aby skréci¢ droge na tyle, aby zdazyt na poranne wykfady. Niestety z nieznanych
przyczyn Tomek moze wykonac¢ tylko jeden skrét w linii prostej. Znajac codzienng droge Tomka
pomdz mu wybrac taki skrét, aby dtugos¢ drogi na uniwersytet byta jak najmniejsza.

uniwe:rsytet

Dane wejsciowe rozpoczyna liczba naturalna N < 2!9 oznaczajgca dtugoéé drogi jaka pokonuje
Tomek. Cata trasa zapisana jest w postaci ciggu znakdéw. Kazdy znak oznacza ruch Tomka o dziesieé
metréow w linii prostej w kierunku N (pétnoc), S (potudnie), E (wschéd) lub W (zachéd). Dla zadanej
trasy wypisz (w jednej linii oddzielajgc dane spacjami) miejsce rozpoczecia skrétu, miejsce
zakonczenia skrotu, kierunek skrétu, catkowitg dtugosé trasy po zastosowaniu skrétu.

Przyktadowe dane:

Wejscie Wyjscie
12 2 8 W 8
WIWNNWWSSSSWS
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