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ZADANIE 3

Matematyk wracat do domu sciezkg biegngcg wzdtuz strumienia, w gore
strumienia z predkoscig pottora razy wiekszg niz predkos¢ pradu. Nidst w rekach
czapke i kij. W pewnej chwili wrzucit do strumienia czapke zamiast kija. Wkrétce
zauwazyt omytke, wrzucit kij do strumienia i pobiegt w dét strumienia z predkoscia
dwa razy wiekszg niz szedt poprzednio. Dogoniwszy ptyngca czapke, wyciggnat ja
natychmiast z wody i — jakby nic sie nie stato — zaczat ponownie i$¢ do domu

z poczatkowg predkoscia. Po 40 sekundach od momentu, gdy dogonit czapke
minat kij ptynacy z prgdem strumienia. O ile wczesniej przyszedtby do domu,
gdyby nie przygoda z czapka?

Rozwigzanie

Oznaczmy literg v predkos$¢ pradu strumienia. Wéwczas predkosé marszu
matematyka wynosi 3V zas predkos¢ biegu w pogoni za czapka 3v. Zatézmy, ze
matematyk biegt w pogoni za czapka t sekund. W tym czasie przebyt droge 3vt.
Nastepnie wracat przez 40 sekund do momentu spotkania kija. W tym czasie
przebyt droge % v[40sekuni=vI6Csekunt. Kij ptynat z prgdem przez

t +40sekunt i przebyt droge v(t +4OSekun(). Zachodzi
3vt = v[60sekund+ v(t + 40sekung

skad t =50sekunt. Droge od punktu wytowienia czapki do punktu wrzucenia kija

matematyk przebyt w czasie 2 razy dtuzszym (szedt 2 razy wolniej niz biegt).
Ostatecznie matematyk stracit t + 2t =15Csekunc=2 min 30sek. O tyle pdzniej

wrocit do domu.



