SZKOLA PODSTAWOWA KLASY 7-8

Zadanie 1. Pole ma ksztalt tréjkata réwnobocznego o boku dtugosci 30 m. Sadzimy na tym
polu 10 drzew w dowolny sposéb. Pokazaé, ze znajda sie dwa drzewa, takie ze odlegto$¢ miedzy
nimi nie przekracza 10 m.

Rozwigzanie. Podzielimy tréjkat na 9 réwnobocznych trojkatéw o boku 10 m. Znajdzie sie
co najmniej jeden tréjkat, w ktéorym beda co najmniej dwa drzewa. Odlegtos¢ pomiedzy tymi
drzewami nie przekracza 10 m.
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Zadanie 2. Kazda z 1000 ankietowanych os6b odpowiedziata na 2 pytania: czy lubi stodycze
oraz czy lubi warzywa. Okazato sie, ze 830 0s6b lubi stodycze, 600 oséb lubi warzywa, 100 os6b nie
lubi ani stodyczy, ani warzyw. Ile sposréd ankietowanych oséb lubi stodycze, ale nie lubi warzyw?
Ile 0s6b lubi warzywa, ale nie lubi stodyczy?

Rozwigzanie:
900 os6b odpowiedziato ze lubi przynajmniej jedna rzecz. x- ilos¢ oso6b lubiacych stodycze i
warzywa. Wéowczas

900 = 830 + 600 — =
wiec x = 530. Tylko stodycze lubig 830 — 530 = 300 osoby a tylko warzywa 600 — 530 = 70 o0sob.
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Zadanie 3.
Zmalez¢ liczbe naturalnag n spelhiajaca rownanie

(n+1)(n+2)(n+3)=2184

Rozwigzanie: Liczba 2 rozktada si¢ na czynniki pierwsze 2-2-2-3-7-13.
2-2-3 =12,13,2 -7 = 14 daja kolejne liczby naturalne ktérych iloczyn daje 2184 zatem
n=12-1=11
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Zadanie 4. Kwadrat K’ powstaly przez obrét kwadratu K o 45 stopni wzgledem jego $rodka
natozono na kwadrat K, jak pokazano na rysunku. Obliczy¢ pole otrzymanego 16-sto kata, jezeli
dhugosé boku kwadratu K wynosi 1.

Rozwigzanie: Oznaczamy dlugoséci przyprostokatnych tréjkata jako a, przeciwprostokatna
tego tréjkata ma wéwcezas dhugosé av/2. Bok kwadratu ma wéwcezas dtugoéé 2a + av/2 = 1. Z
rOwnania wyznaczamy a = 2_2—‘/5 Pole figury mozemy obliczy¢ dodajac pole kwadratu K i pola 4
trojkatéw prostokatnych o boku a.

P=1+2a=4-2V2



Zadanie 5. Dwie osoby graja w gre polegajaca na naprzemiennym odejmowaniu liczby 1,2, 3,4
lub 5, gracz odejmuje swoja liczbe od wyniku odejmowania poprzedniego gracza. Gracze zaczynaja
gre od liczby 50. Wygrywa ten ktéry po swojej turze otrzyma 0. Pokazaé, ze jeden z graczy ma
strategie wygrywajaca.

Rozwigzanie: Pierwszy z graczy ktory otrzyma liczbe postaci 6k moze wymusi¢ wygrana w
ten sposéb ze po odjeciu przez przeciwnika liczby a odejmie liczbe 6 — a (moze to zawsze zrobié
bo a = 1,2,3,4,5)zmniejszajac k w kazdym kroku o 1 w ostatnim kroku otrzymujac 6 - 0 = 0.
Strategie wygrywajaca ma wiec gracz zaczynajacy, bo po odjeciu 2 otrzyma 48.



