PROGRAM LABOLATORIUM

· Ogólnie zapoznać się ze pakietem Enterprise Architekt
· Prezentacja metodyki RUP z naciskiem na diagramy przepływu pracy

· Skopiować do własnego katalogu pliki: 
· Utworzyć własne repozytorium na dysku u:\

· Uruchomić Enterprise Architekt 

· Utworzyć nowy projekt 

· Stworzyć strukturę projektu (perspektywę projektu: przypadków użycia, pojęciowo)
· Przygotować własną specyfikację wymagań w oparciu o specyfikację otrzymaną od prowadzącego

· Stworzyć hierarchię wymagań 

· Wygenerować raport z wymaganiami

Pakiet CASE Enterprise Architekt – modelowanie w języku UML 2.1
Narzędzie Enterprise Architekt firmy Sparx Systems umożliwia współpracę z wieloma diagramami zgodnymi ze standardem UML 2.1.
Są trzy wersje narzędzia: Corporate, Professional i Desktop Edition.

Wersja Corporate jest wersją najpełniejszą, przeznaczoną dla dużych, zorganizowanych grup deweloperów oprogramowania. Poza całą funkcjonalnością wersji Professional i Desktop Edition ma wiele innych możliwości, jak np. łączenie się z szeregiem baz danych np. MySQL, obsługa zabezpieczeń, moduł przydzielania zróżnicowanych uprawnień użytkownikom i grupom użytkowników pracującym nad projektem czy obsługę kopii zapadowych.
Wersja Professional skierowana jest do małych i średnich deweloperów oprogramowania. Pozwala na wspólną pracę nad projektem poprzez proste udostępnienie go w sieci. Potrafi również pakować projekt i generować pliki .xmi oraz tworzyć kod źródłowy i bazy danych na podstawie projektu.

Wersja Desktop Edition skierowana jet do pojedynczych analityków języka UML i projektantów oprogramowania. Nie posiada modułu udostępniania i pracy nad projektem w sieci przez wielu użytkowników, pakowania i generowania szkieletowego kodu źródłowego na podstawie projektu.

TWORZENIE NOWEGO PROJEKTU
Po włączeniu aplikacji Enterprise Architekt pojawi się ekran powitalny (rys 1) w którym można nie używając paska narzędziowego, wyszukać informacje o EA, zarządzać swoim profilem, edytować główne opcje programu, znaleźć przewodnik użytkownika, utworzyć nowy projekt, otworzyć istniejący projekt lub go skopiować. Znajduje się tam również sekcja z ostatnio otwieranymi projektami. Jest to najczęściej używana sekcja – przydatna podczas długotrwałych prac nad jednym projektem.
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Rys.1 Ekran powitalny

W celu utworzenia nowego projektu należy wybrać opcję Create a New Project znajdującą się w głównym interfejsie.

W oknie, które się pojawi, należy wskazać nazwę pliku i jego lokalizację (np. C:\Projekt\nowyProjekt.eap) (rys.2). 
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Rys.2. Okno tworzenia nowego projektu

W tym miejscu można również założyć nowy katalog do przechowywania projektów poprzez kliknięcie prawym przyciskiem myszy na białym tle drzewa katalogowego i wybranie opcji Nowy folder.

Kolejny krok – narzędzie pyta, jakie predefiniowane perspektywy projektu załączyć. Początkujący użytkownik powinien w prawym górnym rogu formatki wybrać z listy wyboru Simple, a następnie zaznaczyć i skopiować perspektywę przypadków użycia, dynamiczną, logiczną, rozlokowania i komponentów (rys.3).
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Rys.3. Definiowanie perspektyw projektowych
Utworzony zostanie nowy model. Należy zwrócić uwagę na pojawienie się drzewa opisującego elementy projektu (rys. 4, obszar 2). Dla ułatwienia pracy można zmniejszyć rozmiar zasobnika narzędziowego w prawej części ekranu, rozwijać i zwijać zawartość poszczególnych widoków projektów, wyłączyć wyświetlanie tabeli zadań w dolnej części ekranu lub włączyć dowolne inne opcje często potrzebne w pasku narzędziowym View (rys. 4, obszar 5).
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Rys.4 Interfejs narzędzia EA

Obsługa interfejsu

Układ interfejsu programu Enterprise Architekt jest czytelny i nieskomplikowany. Można go podzielić na pięć podstawowych obszarów wyróżnionych na rys.4. Są to:
1) okno główne projektu;

2) przeglądarka modelu, zorganizowana w formie drzewa;

3) okna właściwości elementu;

4) zasobnik narzędziowy;

5) pasek narzędziowy.

Okno główne zawiera aktualnie edytowane diagramy. Z diagramu na diagram można szybko przełączać się za pomocą dolnego paska zakładek lub wybierając diagram z przeglądarki modelu (obszar 2).

Przeglądarka, oparta na technice przeciągnij i upuść oraz mechanizmie menu kontekstowego, ułatwia zarządzanie poszczególnymi elementami modelu. Kategoryzuje ona diagramy UML pomiędzy perspektywy przypadków użycia (folder zatytułowany Use Case View), logiczną (Logical View), dynamiczną (Dynamic View), komponentów (Component View) i rozlokowania (Deployment View) – ten podział wybrano na początku. Dzięki przeglądarce użytkownik może w trakcie pracy szybko i łatwo wyszukiwać oraz wyświetlać poszczególne diagramy składające się na projekt (obszar 1).
Wykorzystanie okienka właściwości elementu (obszar 3) daje możliwość ustalania szczegółowych parametrów aktualnie zaznaczonej kategorii modelowania. Na rysunku 4 jest to przypadek użycia Logowanie do systemu. Naturalnie, zawartość tego okna będzie różnić się w zależności od rodzaju aktualnie tworzonego diagramu oraz zaznaczonej kategorii modelowania.

Zasobnik narzędziowy (obszar 4) udostępnia zestaw kategorii modelowania języka UML, z których można konstruować diagram. Zważywszy, że lista wspieranych przez narzędzie kategorii modelowania jest bardzo długa, kategorie te posegregowano pomiędzy poszczególne typy diagramów. Dzięki temu żadna z kategorii nieprzewidzianych w specyfikacji danego diagramu nie zostanie omyłkowo użyta i o wiele łatwiej będzie znaleźć tę aktualnie poszukiwaną. 
Ostatnim elementem jest tu pasek narzędziowy (obszar 5). Zawiera on opcje programu niezależnie od aktualnie edytowanego. Pasek ten jest standardem w większości aplikacji uruchamianych w środowisku Windows.

Enterprise Architekt jest narzędziem posiadającym wszystkie możliwości dobrego narzędzia CASE i zasadniczo wspierającym funkcjonalność tego typu narzędzi. Przede wszystkim sprawdza poprawność, zgodność i spójność modelu. Przykładowo, operacja pojawiająca się na diagramie sekwencji jest odzwierciedlana na diagramie klas. Klasa pojawiająca się na diagramie klas wyświetlana jest w przeglądarce modelu. Poszczególne kategorie modelowania oraz diagramy są porządkowane w sposób hierarchiczny. Ułatwia to również samą pracę: dodając np. komunikat diagramu interakcji, wybieramy go na zasadzie przeciągnij i upuść z diagramu klas. Dodany w ten sposób komunikat jest na pewno semantycznie poprawny i spójny z resztą modelu. Spójność tego typu daje dalsze korzyści, choćby w procesie implementacji wspomaganej narzędziem CASE (generowanie szkieletowego kodu źródłowego). Enterprise Architect umożliwia również zdalną pracę w sieci, co ma bardzo duże znaczenie przy realizacji złożonych projektów, nad którymi pracuje wielu użytkowników systemu.
DODAWANIE DIAGRAMU I USTALANIE JEGO WŁAŚCIWOŚCI
Przed dodaniem do projektu dowolnego diagramu należy upewnić się, czy na pasku narzędziowym wybrano odpowiednie parametry pracy – tj. specyfikację, zgodnie z którą następuje modelowanie, a jeśli później ma być generowany kod szkieletowy, także odpowiednią technologię wdrożenia, czyli odpowiedni format bazy danych i języka programowania, na których podstawie Enterprise Architect wygeneruje szkieletowy kod źródłowy. Moduł inżynierii wahadłowej dostępny jest tylko w wersji Professional i Corporate.
Należy zwrócić uwagę, że poszczególne diagramy trzeba umieszczać wewnątrz odpowiednich perspektyw modelowania systemu. Niedopuszczalne jest umieszczanie wszystkich tworzonych diagramów np. w perspektywie USE Case View. Strukturę projektu można modyfikować, wybierając opcję New Package (kliknięcie ikony folderu w nagłówku znaczenia poprawnego rozmieszczania poszczególnych elementów w ramach modelu paraliżuje pracę w późniejszych etapach projektu, kiedy to model jest bardziej rozbudowany.
Pierwszym tworzonym diagramem jest zawsze diagram przypadków użycia. Jeżeli stosowany był domyślny układ projektu, należy rozwinąć perspektywę USE Case View poprzez kliknięcie symbolu plus (+), zamieszczonego obok nazwy perspektywy. Wewnątrz niej znajduje się, utworzony na etapie generowania perspektyw, pusty diagram przypadków użycia. Po dwukrotnym kliknięciu ikony przy jego nazwie w środkowej części ekranu pojawia się aktualna zawartość diagramu. Nowe diagramy dodaje się, wybierając opcję New Diagram w nagłówku przeglądarki modelu.
W przypadku chęci zmiany domyślnej nazwy diagramu należy kliknąć go prawym klawiszem i wybrać opcję Properties (rys. )
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Rys. Praca z przeglądarką modelu

Po wybraniu tej opcji pojawią się wszystkie właściwości danego diagramu (rys.).
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Rys. Właściwości bieżącego diagramu

Istotnymi właściwościami podlegającymi zmianie są: nazwa diagramu, dane osobowe autora oraz wersja. Uwaga: gdy zmiana dotyczy tylko nazwy diagramu, kliknąć należy raz lewym klawiszem myszy a następnie wcisnąć klawisz F2.

TWORZENIE KOMPLETNEGO DIAGRAMU
Aby umieszczać na diagramie nowe elementy, korzystamy z odpowiedniego zasobnika narzędziowego w lewej części ekranu (rys. ). Znajdują się tam zasobniki dla wszystkich diagramów. Domyślnie otwarty jest zasobnik z elementami typowymi dla danego diagramu (w tym konkretnym przypadku Use Case). Należy zwrócić uwagę na symbol przewijania, zamieszczony pod dostępnymi elementami- w większości przypadków elementów jest więcej, niż wyświetlono. 

Aby umieścić wybraną kategorię modelowania na diagramie, należy po prostu kliknąć jej ikonę w zasobniku narzędziowym, a następnie kliknąć na tle diagramu. Element zostanie przeniesiony na diagram, a narzędzie poprosi o wyspecyfikowanie podstawowych własności tej kategorii (np. nazwy).

Najbardziej rozsądnym podejściem jest rozpoczęcie pracy od specyfikacji aktorów. Przykładowy diagram zawiera 3 aktorów: Klient, Operator systemu, System operatora kart płatniczych,  
W drugiej kolejności najwygodniej uzupełnić diagram o przypadki użycia. W efekcie może powstać wstępny obraz wymagań systemu (rys.).
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Rys. Aktorzy oraz przypadki użycia
Kolejnym krokiem jest dodanie związków pomiędzy elementami systemu: przede wszystkim asocjacji, lecz także uogólnień i zależności. W tym celu wybiera się z zasobnika odpowiedni rodzaj związku, a następnie przeciąga kursorem myszki od jednego łączonego elementu do drugiego (rys.). w każdej chwili, poprzez kliknięcie prawym przyciskiem myszki danego elementu, można dostać się do szeregu jego zaawansowanych specyfikacji, segregowanych w zakładach nowo pojawiającego się okna. W przypadku aktora mogą to być np. atrybuty klasy, w której będzie zaimplementowany. Przypadek użycia można wzbogacić o scenariusze, a związkom można nadać dodatkowe atrybuty (nawigację, liczebności lub stereotypy). 
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ROZMIESZCZANIE ELEMENTÓW DIAGRAMÓW
Fizycznie przyporządkowując kategorie modelowania tworzące diagram, należy postarać się, aby aktorzy byli wyszczególnieni po prawej oraz lewej stronie przypadków użycia, jak również o to, aby poszczególne linie nie przecinały się. Przydatne będą dwie opcje, uaktywniane (rys.) kliknięciem asocjacji prawym przyciskiem myszki: 
- Bend Line at Kursor – łamie linię w miejscu wskazanym myszką;

- Set Line Style/Auto Routing – automatycznie i optymalnie (według subiektywnego punktu widzenia twórców narzędzia) załamuje linie.

Alternatywą jest wykorzystanie opcji automatycznego rozmieszczenia elementów diagramu. W tym celu z paska narzędziowego (rys. obszar) należy wybrać opcję Layout Diagram; po wybraniu tej opcji Enterprise Architect automatycznie rozmieści wszystkie elementy diagramu według uznania. Po odpowiednim rozmieszczeniu wszystkich elementów warto skorzystać z funkcji Lock Diagram, dostępnej w tej samej sekcji, w celu zapobieżenia późniejszym zmianom naszej pracy.
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Definiowanie szczegółowych właściwości kategorii modelowania

W przeglądarce modelu należy kliknąć prawym przyciskiem myszy katalog Logical View. Otworzy się menu rozwijane, na którym należy wybrać Add, a następnie Add Diagram (rys).

W kolejnym kroku pojawi się okno, w którym należy nadać nazwę diagramowi i wybrać jego typ, po czym kliknąć przycisk OK. (rys). analogicznie należy dodać pozostałe klasy projektu księgarnia internetowa zgodnie ze specyfikacją.
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W tej chwili można przejść do projektowania klasy. Lewym przyciskiem myszy należy kliknąć ikonę symbolizującą klasę w zasobniku narzędziowym (rys obszar 4), a następnie (również lewym przyciskiem) w oknie projektu. Po krótkiej chwili pojawi się okno konfiguracji klasy (rys).
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W oknie konfiguracji klasy można znaleźć znaczną ilość operacji. Głównymi parametrami, na które powinno się zwrócić uwagę, jest nazwa klasy, zakres, status klasy i język, w którym będzie implementowana.
W dalszej kolejności klasie powinny zostać nadane atrybuty i operacje. Aby tego dokonać, należy kliknąć zakładkę o nazwie Detail w oknie konfiguracji klasy, a następnie wcisnąć przycisk Attributes lub Operations. Po kliknięciu pierwszego pojawi się okno, jak na rys.
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trzy najważniejsze parametry wymagające ustawienia to nazwa atrybutu, jego typ oraz widoczność. Należy je ustawić zgodnie z rys., a następnie wcisnąć Save. Analogicznie należy dodać pozostałe atrybuty zgodnie ze specyfikacją.
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Najważniejszymi elementami operacji są: nazwa, parametr, który przyjmuje, parametr, który zwraca oraz widoczność. 
Należy zwrócić uwagę, że każda dodana klasa, a następnie jej wszystkie atrybuty i operacje są widoczne w przeglądarce modelu zorganizowanej w formie drzewa (rys.).
WYKORZYSTYWANIE UPRZEDNIO ZDEFINIOWANEGO ELEMENTU NA INNYM DIAGRAMIE
EA ułatwia i przyspiesza kreowanie diagramów, pozwalając na wykorzystywanie w jednym diagramie elementów pochodzących z innego. I tak np. metody wyspecyfikowanej w diagramie klas można następnie użyć w budowie diagramu komunikacji. Pokazane to zostało na przykładzie pochodzącym z projektu.

Analogicznie należy stworzyć nowy diagram komunikacji.

Korzystając z zasobnika narzędziowego (rys.) należy dodać klasę sterującą Definiowanie koszyka (rys).
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Rys. Dodawanie klasy sterującej
Następnie z przeglądarki modelu należy lewym przyciskiem myszy kliknąć klasę Książka i przeciągnąć ją do głównego okna projektu. Wyświetli się okno, w którym EA zapyta, w jakiej formie wkleić klasę. Jako że diagram komunikacji specyfikuje strukturalne związki pomiędzy instancjami klasyfikatorów biorących udział w interakcji, należy wybrać opcję as Instancje of Element (Objects).

Następnym krokiem jest ustawienie opcji instancji klasy Książka. Jest to klasa przechowująca, więc zgodnie z kanonem modelowania analitycznego, należy ustawić jej stereotyp na entity (rys).
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Rys. Kopiowanie  klasy do diagarmu komunikacji

Należy kliknąć lewym przyciskiem myszki strzałkę w górnym prawym rogu instancji klasy asocjacyjnej Książka a następnie połączyć ją związkiem asocjacji z Definiowaniem Koszyka. Prawym przyciskiem myszy należy kliknąć asocjację i z menu, które się pojawi, wybrać Add massage from: Definiowanie koszyka to: Książka (rysunek) a następnie zdefiniować jego właściwości (rysunek)
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Rys. Dodawanie komunikatu do asocjacji

Pojawi się okno, w którym można ustawić parametry dodanej asocjacji. Pole Massage jest tutaj najważniejsze; ono właśnie informuje, jak metoda została wywołana w celu komunikacji dwóch klasyfikatorów. Dzięki temu, że instancja klasy Książka została przekopiowana z diagramu klas, nie trzeba w tym miejscu samodzielnie wpisywać nazwy operacji. Wystarczy wybrać je z menu rozwijalnego. EA zaimportował wszystkie operacje, jakie występują w klasie Książka. Takie rozwiązanie dostarcza nie tylko wygody, ale również gwarancji semantycznej spójności i poprawności całego modelu.

Analogicznie korzystając z wcześniej zaprojektowanych elementów, należy wykonać cały diagram komunikacji i sekwencji.

KONFIGUROWANIE PODSTAWOWYCH PARAMETRÓW NARZĘDZIA
W celu konfigurowania podstawowych opcji narzędzia w oknie powitalnym należy kliknąć Set Local Options… lub Tools/Options lub wcisnąć Ctrl + F9. okno to dostarcza ogromnej różnorodności różnych opcji konfiguracyjnych. Warto zwrócić uwagę na kilka z nich m.in.:
1. diagram/stricte uml syntax – opcja ta determinuje ścisłe przestrzeganie semantyki języka UML, w procesie projektowania. Jej włączenie nie pozostawia użytkownikowi możliwości użycia jakichkolwiek form nieprzewidzianych w specyfikacji języka.

2. diagram/behavior/use automatic subactivities – włączenie tej opcji powoduje wyświetlanie podczynności.
3. diagram/behavior/use watermark – opcja ta pozwala na wyświetlanie razem z diagramami znaku wodnego o dowolnie wprowadzonej treści.

4. diagram/behavior/objects snap to grid – ta opcja powoduje, że elementy na diagramach będą układać się według niewidzialnej siatki (podobnie jak figury na szachownicy).

5. objects/classes honor analysis stereotypes – wyłączenie tej opcji powoduje, że klasy stereotypowane oznakowane będą w sposób zgodny ze standardem UML, czyli oznaczone tekstem w podwójnych ostrych nawiasach: << tekst >>. W przeciwnym razie klasy stereotypowane będą przybierać graficzne formy arbitralnie przydzielone przez narzędzie.

6. objects/generalization link style default=tree – jeżeli ta opcja jest włączona, to dziedziczenie będzie wyświetlane w EA za pomocą drzewa hierarchicznego.
PRZENOSZENIE ZAWARTOŚCI POMIĘDZY RÓŻNYMI PLIKAMI

Enterprise Architekt obsługuje dwa rodzaje wymiany danych: XMI export/import i CSV import/export. Znacznie popularniejszym jest format plików *.xml. XML Metadata Interchange jest bardzo precyzyjnym standardem wymiany dokumentów w sieci. Pozwala on dokładnie zdefiniować każde pole dokumentu oraz jego zawartość, dlatego stał się światowym standardem EDI i nadaje się do eksportowania diagramów EA do innych narzędzi tego typu.
EA obsługuje specyfikacje tego języka w wersji 1.1 i 1.2.

W celu wyeksportowania projektu do pliku *.xml należy:

A) kliknąć prawym przyciskiem myszy katalog, który chce się wyeksportować w przeglądarce modelu, po czym wybrać opcję Export Model to XMI lub kliknąć w zasobniku narzędziowym Project/Import/Export Model to XMI
B) pojawi się okno specyfikacji eksportu

C) w tym oknie ustawienie parametrów zależy od preferencji użytkownika:

Filename – należy podać lokalizację i nazwę pliku *.xml;
Export Diagram - zaznaczyć;

Format XMI Output – zaznaczyć;

Write Lig File – zaznaczyć w celu stworzenia raportu w pliku tekstowym;

Use DTD – zaznaczyć w celu utworzenia dodatkowego pliku *.dtd, w którym przechowywana będzie struktura dokumentu a nie jego treść. Taka metoda zapisu jest gwarantem poprawności semantycznej modelu;

Generale diagram image – zaznaczyć w celu wygenerowania plików graficznych, w wybranym przez użytkownika formacie, wszystkich zaprojektowanych diagramów projektu;

Można również wybrać wersję języka, do której ma zostać wyeksportowany projekt. Domyślnie jest to XMI 1.1.

D) Ostatnią czynnością jest kliknięcie przycisku Export
W celu zaimportowania projektu z pliku  *.xml należy:
A) kliknąć w zasobniku narzędziowym Project/Import/Export/Import Package from XMI
B) pojawi się okno specyfikacji importu

C) w tym oknie ustawienie parametrów zależy od preferencji użytkownika:

Filename – z jakiego pliku ma nastąpić import;

Import Diagrams – zaznaczyć w celu zaimportowania diagramów;

Strip GUID’s – zaznaczenie tej opcji powoduje wymazanie uniwersalnego identyfikatora importu z pliku *.xml. Dzięki temu możliwy jest wielokrotny import tego samego pakietu do tego samego projektu; 

Write Log File – zaznaczyć w celu stworzenia tekstowego pliku informacyjnego o imporcie.
D) Nacisnąć przycisk Import.

Projekt został zaimportowany do narzędzia.

ZARZĄDZANIE STEREOTYPAMI
Stereotyp to kategoria modelowania, która rozszerza zbiorowość standardowych elementów modelowania języka UML. Umożliwia tworzenie nowych bloków konstrukcyjnych wywodzących się z już istniejących dla danego zadania. Wyróżnia się dwa rodzaje stereotypów: tekstowe i graficzne.

Przykładowym stereotypem tekstowym odnoszącym się do relacji między przypadkami użycia jest << include >> lub << extend >>. Mają one postać słowa zamkniętego w podwójnym ostrym nawiasie. 
Stereotypy graficzne to symbole graficzne, nieobjęte w standardowej specyfikacji języka.

Enterprise Architekt standardowo zawiera wiele stereotypów, zarówno tekstowych, jak i graficznych. Przykład stereotypu tekstowego <<device>> i graficznego przedstawiono na diagramie rozlokowania.
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Rys. Przykładowy diagram rozlokowania

W EA przewidziane zostało definiowanie nowych stereotypów, zmienianie wyglądu już istniejących lub proste podstawienie innego obrazka zamiast formy graficznej zdefiniowanej przez program.

W celu zmiany formy graficznej zdefiniowanej przez program należy kliknąć prawym przyciskiem myszy np. na węźle Komputer Domowy, a następnie wybrać Appearance/Select Alternate Image. W dalszej kolejności należy wybrać dowolny plik graficzny, który ma zostać użyty i zatwierdzić go przyciskiem OK.
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Rys. 
W celu zmiany graficznej istniejącego stereotypu należy wybrać z paska narzędziowego Settings/UML/Stereotypem. Pojawi się okno pokazane na rys. 

ZARZĄDZANIE PLIKAMI .EAP

W celu skutecznego zarządzania projektem należy posiąść umiejętność m.in./; zmiany nazw plików projektu, kompaktowania projektu oraz naprawiania uszkodzonych plików projektu. 

Zmiany nazwy projektu stworzonego w EA można dokonać tylko i wyłącznie poza programem – używając standardowej przeglądarki plików Windows lub dowolnej innej. 
Aby to wykonać, należy uprzednio zamknąć EA, odnaleźć plik projektu, zmienić jego nazwę, ale nie rozszerzenie, a następnie uruchomić ponownie EA. Z poziomu EA można teraz otworzyć ten sam projekt nazywający się teraz inaczej.

Kompaktowanie to zautomatyzowane optymalizowanie zawartości projektu zmniejszające rozmiar pliku na dysku i przyspieszające wykonywanie na nim operacji. Podobnie jak w przypadku zmiany nazwy musi zawsze odbywać się na komputerze na którym zapisany jest projekt, a nie na innym komputerze w sieci. W celu skompaktowania programu należy:

1. upewnić się, że żaden z użytkowników sieciowych w danym momencie nie pracuje nad projektem;

2. z paska narzędziowego wybrać Tools/Manager.EAP File/Compact.EAP File;

3. następnie trzeba nadać nazwę i wskazać lokalizację zapisu nowego skompakowanego pilku i zatwierdzić przyciskiem OK. nazwa pliku może pozostać niezmieniona – EA nadpisze wówczas projekt…
Przerwy w dopływie elektrycznej, zawieszający się system operacyjny, przypadkowo wciśnięty reset – wszystko to może spowodować błędy w pliku .EAP i, co za tym idzie, niemożność jego otwarcia.
