Zagadnienia z Projektowania Aplikacji Bazodanowych

1. Zasady podejścia obiektowego

2. Obiektowość  w systemach komputerowych

3. Intencja i ekstensja (symbolizowanie i przykłady intencji i ekstensji)

4. Rodzaje notacji w modelowaniu obiektowym

5. UML i jego znaczenie w projektowaniu aplikacji 

6. Elementy składowe Diagramu Klas

7. Elementy składowe Diagramów Przypadków Użycia

8. Rodzaje związków na Diagramach Klas

9. Porównanie diagramów związków encji i diagramów klas

10. Rola i znaczenie narzędzi CASE

11. Język OCL

12. Wymagania wobec OCL

13. Wyrażenia w OCL (przykłady)

14. Możliwości narzędzia Enterprise Architekt

15. W jaki sposób tworzone są scenariusze(metodą SVD (PI)) i jaką odgrywają rolę
