Laboratorium #11

Interfejs Comparator, Cloneable, wyjatki

Organizacja kodu: jeden projekt, kazde zadanie oddzielne - oddzielny pakiet; kazda
klasa/interfejs w oddzielnym pliku.

1. Zadania ze zbioru do wykonania w trakcie biezacych ¢éwiczen:

Ostatnia cyfra numeru albumu: parzysta
Nazwa dziatu Numer zadania
Interfejs Comparator 3, 6,14
Kopiowanie obiektéw 1, 10, 16, 19
Wyjatki 1,2,3
Ostatnia cyfra numeru albumu: nieparzysta
Nazwa dziatu Numer zadania
Interfejs Comparator 3, 10, 15
Kopiowanie obiektéw 2,11, 17,19
Wyjatki 1,2,3
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