Wariant 909

o Utworz pakiet org.aquatic.animals i w nim kilka klas lub rekordéw.

» Stworz rekord Fish z polami species (String), finCount (int) i canLiveInFreshWater (boolean).

« Dodaj do rekordu konstruktor z domyslnymi warto$ciami dla wszystkich pol. W przypadku, gdy species
jest nullem, konstruktor powinien przypisywaé¢ warto$¢ "Unknown".

o Utworz klase TestFish z metoda main, gdzie utworzysz obiekty klasy Fish, uzywajac obu konstruktoréw.
Wywotaj metody gettery, toString, equals i hashCode.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 910

o Utworz nowy pakiet org.flora.trees z oddzielnymi klasami lub rekordami.

« Stworz rekord Tree z polami species (String), leafColor (String) i isEvergreen (boolean).

e Dodaj konstruktor z domyslnymi wartosciami oraz konstruktor kompaktowy, ktéry zastepuje null w
species i leafColor wartoscig "Unknown".

o Stworz klase TestTree, gdzie w metodzie main utworzysz obiekty Tree i wywotasz ich metody gettery,
toString, equals i hashCode.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 911

o Utworz pakiet org.avian.species i w nim kilka klas lub rekordéw.

o Stwoérz rekord Bird z polami species (String), wingSpan (double) i canMigrate (boolean).

e Dodaj konstruktor z domyslnymi wartosciami oraz kompaktowy konstruktor, ktéry dla null w species
przypisuje wartos¢ "Unknown".

o Utworz klase TestBird, gdzie w metodzie main utworzysz obiekty Bird, a nastepnie przetestujesz metody
gettery, toString, equals i hashCode.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 912

« Stworz pakiet org.botanical.garden z oddzielnymi klasami lub rekordami.

» Stwoérz rekord Flower z polami species (String), petalColor (String) i isPerennial (boolean).

e Dodaj konstruktor z domyslnymi wartosciami i kompaktowy konstruktor, ktéry dla null w species i
petalColor przypisuje wartos¢ "Unknown".

o Utwoérz klase TestFlower z metoda main, gdzie utworzysz obiekty Flower i sprawdzisz dziatanie metod
gettery, toString, equals i hashCode.

Zadanie nalezy umies$ci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.



