Wariant 261

o Utworz pakiet bookCollection dla realizacji ponizszych zadan.

 Napisz klase Book, ktora zawiera pola: title (typu String), author (typu String), yearPublished (typu
int) i genre (typu String). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty klasy Book
bylty sortowane malejaco wedtug roku publikacji.

o« W klasie TestBook stworz liste tablicowg 5 obiektéw klasy Book i posortuj ja wedlug sprecyzowanego
kryterium.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 262

o Utworz pakiet musicAlbums dla realizacji ponizszych zadan.

« Napisz klase Album, ktéra zawiera pola: title (typu String), artist (typu String), yearReleased (typu
int) i genre (typu String). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty klasy Album
byty sortowane malejaco wedtug artysty.

o W klasie TestAlbum stworz tablice 5 obiektow klasy Album i posortuj ja wedtug sprecyzowanego kryterium.

Zadanie nalezy umies$ci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 263

o Utworz pakiet videoGames dla realizacji ponizszych zadan.

« Napisz klase Game, ktora zawiera pola: title (typu String), developer (typu String), yearReleased
(typu int) i genre (typu String). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty klasy
Game byty sortowane rosngco wedtug gatunku.

o« W klasie TestGame stwérz liste tablicowa 5 obiektow klasy Game i posortuj je wedlug sprecyzowanego
kryterium.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 264

o Utworz pakiet sportsTeamManager dla realizacji ponizszych zadan.

o Napisz klase SportsTeam, ktéra zawiera pola: teamName (typu String), coachName (typu String) i
winRate (typu double). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty klasy SportsTeam
byly sortowane malejaco wedlug wskaznika wygranych (winRate).

o W klasie TestSportsTeam stworz liste tablicowa 5 obiektow klasy SportsTeam i posortuj ja wedlug sprecy-
zowanego kryterium.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 265

o Utworz pakiet athleteTracker dla realizacji ponizszych zadan.

« Napisz klase Athlete, ktéra zawiera pola: name (typu String), sport (typu String) i personalBest (typu
double). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposob, aby obiekty klasy Athlete byly sortowane
rosnaco wedtug ich najlepszego wyniku (personalBest).

o W klasie TestAthlete stworz tablice 5 obiektow klasy Athlete i posortuj ja wedtug sprecyzowanego kry-
terium.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.



