Wariant 703

Stworz nowy projekt a w nim pakiet pl.edu.uwm.vehicles i umies¢ w nim oddzielne pliki dla ponizszych
klas.

Stworz klase Car z prywatnym polem mileage (typu double, pol. przebieg).
Zaimplementuj konstruktor parametryczny ustawiajgcy pole klasy z argumentu.
Nadpisz metode equals i hashCode (), tak aby poréwnywata obiekty wedtug pola w klasie.

Stwoérz klase TestCar z metoda main. W metodzie main sprawdz dziatanie metod equals i hashCode ().

Zadanie nalezy umiescié¢ na pendrive. Caly projekt ma by¢ spakowany jako archiwum zip. Nazwa
wedlug schematu NUMERWARIANTU_NUMERALBUMU.zip np. 602_123456.zip.

Wariant 704

Stwérz nowy projekt i w nim pakiet pl.edu.uwm.employees z oddzielnymi plikami dla ponizszych klas.
Stwoérz klase Employee z prywatnym polem employeeId (typu int, pol. identyfikator pracownika).
Zaimplementuj konstruktor parametryczny, ktory ustawia pole employeeId na podstawie przekazanego
argumentu.

Nadpisz metody equals i hashCode (), aby porownywaly obiekty na podstawie identyfikatora pracownika.
Stworz klase TestEmployee z metoda main, w ktérej sprawdzisz dziatanie metod equals i hashCode () dla
roznych instancji klasy Employee.

Zadanie nalezy umiesci¢ na pendrive. Caly projekt ma by¢ spakowany jako archiwum zip. Nazwa
wedlug schematu NUMERWARIANTU_NUMERALBUMU.zip np. 602_123456.zip.

Wariant 705

Utwoérz nowy projekt i w nim pakiet pl.edu.uwm.bankaccounts z oddzielnymi plikami dla ponizszych klas.
Stworz klase BankAccount z prywatnym polem accountNumber (typu String, pol. numer konta).
Zaimplementuj konstruktor parametryczny, ktéry inicjalizuje pole accountNumber wartoscia otrzymang w
argumencie.

Nadpisz metody equals i hashCode (), aby poréwnywaly obiekty na podstawie numeru konta.

Stworz klase TestBankAccount z metoda main, gdzie przetestujesz dzialanie metod equals i hashCode ()
dla réznych obiektéw klasy BankAccount.

Zadanie nalezy umiesci¢ na pendrive. Caly projekt ma by¢ spakowany jako archiwum zip. Nazwa
wedlug schematu NUMERWARIANTU_NUMERALBUMU.zip np. 602_123456.zip.



