Wariant 721

Stworz nowy projekt a w nim pakiet pl.edu.uwm.airplanes i umies¢ w nim oddzielne pliki dla ponizszych
klas.

Stwoérz klase Airplane z prywatnym polem maxAltitude (typu double, pol. maksymalna wysoko$é).
Zaimplementuj konstruktor parametryczny ustawiajacy pole klasy z argumentu.

Nadpisz metode equals i hashCode (), tak aby poréwnywata obiekty wedtug pola w klasie.

Stworz klase TestAirplane z metoda main. W metodzie main sprawdz dziatanie metod equals i
hashCode ().

Zadanie nalezy umiescié¢ na pendrive. Caly projekt ma by¢ spakowany jako archiwum zip. Nazwa
wedlug schematu NUMERWARIANTU_NUMERALBUMU.zip np. 602_123456.zip.

Wariant 722

Stwérz nowy projekt a w nim pakiet pl.edu.uwm.ships i umie$¢ w nim oddzielne pliki dla ponizszych
klas.

Stworz klase Ship z prywatnym polem tonnage (typu double, pol. tonaz).

Zaimplementuj konstruktor parametryczny ustawiajgcy pole klasy z argumentu.

Nadpisz metode equals i hashCode (), tak aby poréwnywata obiekty wedtug pola w klasie.

Stwoérz klase TestShip z metoda main. W metodzie main sprawdZ dzialanie metod equals i hashCode ().

Zadanie nalezy umiescié¢ na pendrive. Caly projekt ma by¢ spakowany jako archiwum zip. Nazwa
wedlug schematu NUMERWARIANTU_NUMERALBUMU.zip np. 602_123456.zip.

Wariant 723

Stwérz nowy projekt a w nim pakiet pl.edu.uwm.bicycles i umie$s¢ w nim oddzielne pliki dla ponizszych
klas.

Stworz klase Bicycle z prywatnym polem frameSize (typu double, pol. rozmiar ramy).

Zaimplementuj konstruktor parametryczny ustawiajgcy pole klasy z argumentu.

Nadpisz metode equals i hashCode (), tak aby poréwnywata obiekty wedtug pola w klasie.

Stworz klase TestBicycle z metoda main. W metodzie main sprawdz dziatanie metod equals i
hashCode ().

Zadanie nalezy umiescié¢ na pendrive. Caly projekt ma by¢ spakowany jako archiwum zip. Nazwa
wedlug schematu NUMERWARIANTU_NUMERALBUMU.zip np. 602_123456.zip.



