Wariant 604

o Stwoérz pakiet pl.edu.uwm.akt6 i umie$¢ w nim oddzielne pliki dla ponizszych klas.

« Stwoérz klase Book z prywatnym polami: title (typu String, pol. tytul), yearPublished (typu int, pol.
rok wydania) oraz price (typu double, pol. cena).

o Zaimplementuj konstruktor parametryczny ustawiajacy pola w klasie z argumento.

« Nadpisz metode toString() tak aby zwracalta napis postaci:

Ksigzka. Tytul: [title], rok wydawania [yearPublished], cena: [price].

Zwr6é uwage na wielkosé znakéw i znaki interpunkceyjne.

o Stwoérz klase TestBook z metoda main. W metodzie main stworz obiekt klasy Book i przetestuj wszystkie
metody.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 605
Wykonaj ponizsze czynnosci:

o Stwoérz pakiet pl.edu.uwm.akt6 i umie$¢ w nim oddzielne pliki dla ponizszych klas.

o Stworz klase Album z prywatnymi polami: title (typu String, pol. tytul), yearReleased (typu int, pol.
rok wydania) oraz review (typu double, pol. ocena).

o Zaimplementuj konstruktor parametryczny, ustawiajacy pola klasy z argumentow.

« Nadpisz metode toString(), tak aby zwracata napis postaci:

Album muzyczny. Tytul: [title], rok wydania: [yearReleased], ocena: [review].

Zwr6é uwage na wielkosé znakéw i znaki interpunkceyjne.

o Stworz klase TestAlbum z metoda main. W metodzie main stworz obiekt klasy Album i przetestuj wszystkie
metody.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 606
Wykonaj ponizsze czynnosci:

e Stwoérz pakiet pl.edu.uwm.akt6 i umie$¢ w nim oddzielne pliki dla ponizszych klas.

o Stworz klase Employee z prywatnymi polami: name (typu String, pol. imie), hireYear (typu int, pol.
rok zatrudnienia) oraz salary (typu double, pol. wynagrodzenie).

o Zaimplementuj konstruktor parametryczny, ustawiajacy pola klasy z argumentow.

« Nadpisz metode toString(), tak aby zwracalta napis postaci:

Pracownik. Imie¢: [name], rok zatrudnienia: [hireYear], wynagrodzenie: [salary].

Zwrdé uwage na wielkosé znakéw i znaki interpunkeyjne.

o Stworz klase TestEmployee z metoda main. W metodzie main stwérz obiekt klasy Employee i przetestuj
wszystkie metody.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.



