Wariant 507

Wykonaj ponizsze czynnosci:

Utworz pakiet com.electronics.store i umie$¢ w nim oddzielne pliki dla klas.

Zaprojektuj klase Appliance z prywatnymi polami: type (typu String) oraz energyConsumption (typu
double).

Zaimplementuj konstruktor, ktéry otrzymuje dwa argumenty odpowiadajace polom klasy i majgce nazwy
identyczne jak pola.

Stwérz publiczne metody dostepowe (gettery i settery) dla obu pél.

Ustal mechanizm walidacji dla pola energyConsumption, aby upewnic sie, ze jego wartos¢ jest nieujemna. W
przypadku przekazania wartosci ujemnej w konstruktorze, ustaw energyConsumption na warto$¢ domyslng
0.5. Setter dla tego pola nie powinien akceptowaé¢ wartosci ujemnych i nie zmienia¢ wartosci pola w takim
wypadku.

Stworz klase TestAppliance z metodg main. W gtéwnej metodzie utworz instancje Appliance i przetestuj
dziatanie wszystkich metod dostepowych.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 508

Wykonaj ponizsze czynno$ci:

Utworz pakiet com.urban.planning i w oddzielnych plikach umies¢ dwie klasy.

Zaprojektuj klase Park z prywatnymi polami: name (typu String) oraz area (typu double) reprezentujacymi
nazwe parku i jego powierzchni¢ w hektarach.

Zaimplementuj konstruktor, ktory przyjmuje dwa argumenty odpowiadajace nazwie i powierzchni, posiada-
jace takie same nazwy jak pola klasy.

Utworz publiczne metody dostepowe (gettery i settery) dla obu pél klasy.

Dodaj walidacje dla pola area, aby upewni¢ sie, ze jest dodatnie. Jesli w konstruktorze zostanie podana
wartos¢ ujemna, ustaw powierzchnie parku na warto$¢ domyslng 2.5. Setter dla area nie powinien akceptowaé
wartos$ci ujemnych i nie zmienia¢ wartosci pola w przypadku podania takiej wartosci.

Stworz klase TestPark z metoda main, w ktérej utworzysz instancje klasy Park i wykorzystasz wszystkie
metody dostepowe co najmniej raz.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.

Wariant 509

Wykonaj ponizsze czynnosci:

Utworz pakiet com.fitness.tracker i umies¢ w nim w oddzielnych plikach dwie klasy.

Zaprojektuj klase WorkoutSession z prywatnymi polami: activityName (typu String) oraz durationMinutes
(typu int) do przechowywania nazwy aktywnosci i czasu trwania sesji treningowej w minutach.
Zaimplementuj konstruktor, ktory przyjmuje dwa argumenty odpowiadajace polom klasy i majace identyczne
nazwy jak te pola.

Stwérz publiczne metody dostepowe (gettery i settery) dla obu pél klasy.

Dodaj walidacje dla pola durationMinutes, by upewni¢ sie, ze czas trwania nie jest mniejszy niz 1 minuta. W
przypadku podania warto$ci mniejszej niz 1 w konstruktorze, ustaw czas trwania sesji na 30 minut. Setter dla
durationMinutes nie powinien akceptowa¢ wartosci mniejszych niz 1 i powinien zostawia¢ pole niezmienione
w takim przypadku.

Stworz klase TestWorkoutSession z metoda main, w ktérej stworzysz instancje WorkoutSession i przetestu-
jesz dziatanie wszystkich metod dostepowych.

Zadanie nalezy umiesci¢ we wlasnym repozytorium na Githubie.



