Woprowadzenie do Javy - materiaty na lab2

Generowanie liczb pseudolosowych
lasa Random w Javie stuzy do generowania strumieni pseudolosowych liczb. Jest ona czedcia
pakietu java.util.

Oto kilka najczesciej uzywanych metod klasy Random:
1. nextInt(): Zwraca losowa liczbe calkowita (typu int).

e nextInt(): zwraca dowolng warto$é¢ int.
e nextInt(int bound): zwraca warto$¢ od 0 (wlacznie) do podanej wartosci (wy-
lacznie).

2. nextLong(): Zwraca losowa liczbe calkowita typu long.

3. nextDouble(): Zwraca losowa liczbe zmiennoprzecinkowa typu double z zakresu od
0.0 (wlacznie) do 1.0 (wytacznie).

4. nextFloat(): Zwraca losowa liczbe zmiennoprzecinkowa typu float z zakresu od 0.0
(wlacznie) do 1.0 (wylacznie).

5. nextBoolean(): Zwraca losowa warto$¢ boolean, czyli true lub false.

6. nextBytes(byte[] bytes): Wypelnia podana tablice bajtéw losowymi bajtami.

7. nextGaussian(): zwraca losowa liczbe zmiennoprzecinkowa typu double wygenero-
wana wedlug standardowego rozkladu normalnego (rozktadu Gaussa)o sredniej réwnej 0
i odchyleniu standardowym réwnym 1.

8. setSeed(long seed): Ustawia ziarno generatora liczb losowych. Jedli uzyjesz tego sa-
mego ziarna dla dwoéch réznych instancji klasy Random, beda one generowaé te same
sekwencje liczb. To jest przydatne, gdy chcesz uzyska¢ powtarzalne wyniki dla testow
czy symulacji.

import java.util.Random;



public class Example {
public static void main(String[] args) {
Random random = new Random();
System.out.println("Losowa liczba catkowita: " + random.nextInt());

Tablice jednowymiarowe

Tablice jednowymiarowe to struktury danych, ktore przechowuja wiele wartosci tego samego
typu w jednym obiekcie.

Deklaracja: Aby zadeklarowaé tablice, uzywa sie typu danych, jaki ma byé przechowywany, a
nastepnie nawiaséw kwadratowych. Na przyktad, aby zadeklarowac tablice liczb catkowitych,
uzywa sie:

int[] mojaTablica;

Inicjalizacja: Mozna zainicjowaé tablice w kilka sposobéw: - Przy pomocy operatora new
oraz okreslenia rozmiaru tablicy:

mojaTablica = new int[5]; // tablica z 5 elementami typu int

e Przy pomocy literatu tablicowego:
int[] innaTablica = {1, 2, 3, 4, 5}; // tablica zawierajaca 5 liczb catkowitych

Dostep do elementéw: Aby uzyskaé¢ dostep do elementu tablicy, uzywa si¢ indeksu (nume-
rowane od 0) w nawiasach kwadratowych:

int pierwszyElement = mojaTablical[O]; // uzyskanie dostepu do pierwszego elementu

Modyfikacja elementéw: Mozna modyfikowaé¢ zawarto$é tablicy, odnoszac sie do konkret-
nego indeksu:

mojaTablical[0] = 42; // przypisanie wartodci 42 do pierwszego elementu tablicy
Dtugosé tablicy: Aby uzyskaé¢ dtugosé tablicy, uzywa sie atrybutu length:

int dlugosc = mojaTablica.length;



Ograniczenia:

o Tablice w Javie maja stala dtugosc¢, co oznacza, ze po ich utworzeniu nie mozna zmieniac¢
ich rozmiaru.
o Wszystkie elementy tablicy musza by¢ tego samego typu.

Przypisanie:

W Javie mozesz przypisac¢ jedna tablice do innej zmiennej tablicowej, ale wazne jest zrozumie-
nie, co sie wtedy dzieje.

Gdy przypisujesz tablice do innej zmiennej tablicowej, nie tworzysz nowej kopii tej tablicy.
Zamiast tego tworzysz druga referencje do tej samej tablicy w pamieci. Oznacza to, ze obie
zmienne wskazuja na te samg tablice, a zmiany dokonane za pomoca jednej zmiennej beda
widoczne przy uzyciu drugiej zmiennej.

int[] tablical
int[] tablica2

{1, 2, 3};
tablical;

tablica2[0] = 42;
System.out.println(tablical[0]); // wydrukuje "42", a nie "1"

W powyzszym przyktadzie, po przypisaniu tablical do tablica2, obie zmienne wskazujg na
te samg tablice. Dlatego zmiana wartosci w tablica2 wplywa réwniez na tablical.

Jesli chcesz mieé dwie rézne kopie tej samej tablicy, musisz skopiowaé zawartosé jednej tablicy
do drugiej, na przyktad za pomoca petli lub uzywajac metody System.arraycopy():

int[] tablical = {1, 2, 3};
int[] tablica2 = new int[tablical.length];
System.arraycopy(tablical, O, tablica2, 0, tablical.length);

Teraz tablica2 jest osobna kopia tablical, a zmiany w jednej z nich nie wpltyna na druga.
Przekazywanie tablic do metody:

W Javie argumenty sg zawsze przekazywane przez wartosé. Mamy do czynienia z kopia refe-
rencji.

public class TestTablicy {

public static void main(String[] args) {
int[] tablica = {1, 2, 3};
modyfikujTablice(tablica) ;



System.out.println(tablical[0]); // Wydrukuje "42", a nie "1"

public static void modyfikujTablice(int[] arr) {
arr[0] = 42;
}

Metody “systemowe” do obstugi tablic

Dokumentacja: https://docs.oracle.com/en/java/javase/21/docs/api/java.base/java/util/A
rrays.html

W Javie do obstugi tablic dostepna jest klasa java.util.Arrays, ktora dostarcza szereg przy-
datnych metod. Oto niektore z nich:
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sort: Sortuje elementy tablicy. Moze by¢ uzywane do sortowania calej tablicy lub tylko
jej czesci.

binarySearch: Wyszukuje okre$lony element w posortowanej tablicy, uzywajac wyszu-
kiwania binarnego.

equals: Sprawdza, czy dwie tablice sg réwne pod wzgledem zawartosci.

£i11: Ustala wszystkie elementy tablicy na okreslong wartosé.

copy0f: Kopiuje okreslona liczbe elementow tablicy zréodtowej do nowej tablicy.
copyOfRange: Kopiuje zakres elementéw z tablicy zrodtowej do nowej tablicy.

deepEquals: Sprawdza, czy dwie tablice wielowymiarowe sa réwne pod wzgledem za-
wartosci.

deepHashCode: Oblicza kod hash dla tablicy, biorac pod uwage wszystkie elementy w
tablicach wielowymiarowych.

. deepToString: Konwertuje tablice wielowymiarowa na tancuch reprezentujacy jej za-

wartosé (w sposob gleboki).
hashCode: Oblicza hash dla tablicy.

stream: Dostarcza sekwencyjny strumien zawierajacy elementy tablicy, co pozwala na
uzywanie operacji strumieniowych (od Javy 8).

setAll: Ustala wartosci wszystkich elementéw tablicy, uzywajac dostarczonej funkcji
generujace;j.


https://docs.oracle.com/en/java/javase/21/docs/api/java.base/java/util/Arrays.html
https://docs.oracle.com/en/java/javase/21/docs/api/java.base/java/util/Arrays.html

13. parallelSetAll: Podobnie jak setAll, ale uzywa wielowatkowosci do jednoczesnego
ustalania wartosci dla wielu elementéw.

14. parallelSort: Sortuje tablice uzywajac wielowatkowosci.

15. mismatch: Znajduje i zwraca indeks pierwszego niezgodnego elementu miedzy dwiema
tablicami (od Javy 9).

16. toString: Konwertuje tablice wielowymiarowa na tancuch reprezentujacy jej zawartosc
(w sposéb plytki).

import java.util.Arrays;

public class Main {
public static void main(String[] args) {
int[] tablica = {34, 12, 5, 78, 2, 10, 8};
Arrays.sort(tablica);
System.out.println(Arrays.toString(tablica));

import java.util.Arrays;

public class SortowanieNierosnace {
public static void main(Stringl] args) {

int[] tablica = {34, 12, 5, 78, 2, 10, 8};

Arrays.sort(tablica);

for (int i = 0; i < tablica.length / 2; i++) {
int temp = tablicalil;
tablical[i] = tablical[tablica.length - 1 - i];
tablica[tablica.length - 1 - i] = temp;

}

System.out.println(Arrays.toString(tablica));

import java.util.Arrays;

public class PorownanieTablic {
public static void main(Stringl] args) {
int[] tablical = {1, 2, 3, 4, 5};
int[] tablica2 {1, 2, 3, 4, 57};
int[] tablica3 = {5, 4, 3, 2, 1};



boolean czyRowneli2 = Arrays.equals(tablical, tablica2); // true
boolean czyRowneli3d = Arrays.equals(tablical, tablica3); // false
System.out.println("Czy tablical jest rdowna tablica2? " + czyRowneli2);
System.out.println("Czy tablical jest rdowna tablica3? " + czyRowneli3);

import java.util.Arrays;

public class WypelnienieTablicy {
public static void main(String[] args) {
int[] tablica = new int[5];
Arrays.fill(tablica, 10);
System.out.println(Arrays.toString(tablica));

import java.util.Arrays;

public class KonwersjaTablicyNaString {
public static void main(String[] args) {
int[] tablica = {1, 2, 3, 4, 5};
String reprezentacjaTablicy = Arrays.toString(tablica);
System.out.println(reprezentacjaTablicy);

import java.util.Arrays;

public class KopiowanieTablicy {
public static void main(String[] args) {
int[] oryginalnaTablica = {1, 2, 3, 4, 5};
int[] nowaTablica = Arrays.copyOf (oryginalnaTablica, 3);
System.out.println(Arrays.toString(nowaTablica));
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