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Zadania moga by¢ wykonane jako skrypt lub notatnik jupytera. Rozwiazania nalezy umiescic:
« opcja 1: (jako kody) w prywatnym repozytorium na Githubie
e opcja 2: spakowaé jako zip i umieéci¢ na pendrive.

Zadanie A - 20 pkt.

Napisz klase Product. Klasa powinna posiadaé¢ prywatne atrybuty instancyjne:

1. brand typu str (pol. marka)
2. model typu str (pol. model)
3. price typu float (pol. cena)

Zaimplementuj inicjalizator z trzema argumentami (zachowaj kolejnosé i nazwy jak wczesniej). Zadbaj
réwniez o to aby inicjalizator w razie podania napiséw krotszych niz dwa znaki, ustawial domy$lnie None lub
pusty napis. Ponadto niezaleznie nalezy sprawdzié, aby cena byla dodatnia (w innym przypadku ustawié¢ na
25.99).

Dodaj do klasy wlasciwosci - (getter i setter). Jedli dla setteréw podane wartosci argumentéw nie spelniaja
zalozen - wyrzué wyjatek z odpowiednim komunikatem.

Zaimplementuj klase Telephone dziedziczaca po klasie Product. Klasa ta powinna posiadaé atrybuty
instancyjne prywatne:

1. number (pol. numer telefonu), typu str
2. diagonal_screen typu float (przekatna ekranu)

Rozszerz w tej klasie inicjalizator. Niezaleznie sprawdz aby numer telefonu byl w formacie "XXX-XXX-XXX"
gdzie X to cyfry. Przekatna ekranu musi by¢ liczba z przedziatu [4,12].

Zaimplementuj wlasciwosci (setter i getter) dla kazdego atrybutu. Jesdli dla setteréw podane wartosci
argumentéw nie spelniaja zalozen, wyrzué¢ wyjatek z odpowiednim komunikatem.

Poza wspomianymi wyzej klasami stwérz co najmniej 3 obiekty i przechwy¢ ew. wyjatki.
Zadanie B - 8 pkt:

1. Stworz liste zawierajaca 10 nazw imion (bedacych napisami). Nastepnie za pomoca wyrazen lambda
stwoérz liste zawierajaca imiona zaczynajace si¢ od spolgtoski.
Zadanie C - 8pkt:
1. Napisz funkcje, ktora przyjmuje liste napiséw i zwraca najdhuzszy napis. Wyrzué wyjatek jesli lista jest
pusta lub wiecej niz jeden napis jest najdiuzszy. Przetestuj dzialanie funkcji.

Zadanie D - 14 pkt:

1. Stworz klase Smartphone z prywatnymi atrybutami brand oraz model. Dodaj w klasie metode __init__
z dwoma argumentami ustawiajaca z nich odpowiednie atrybuty. Dodaj w klasie wlasciwosci (getter i
setter).

2. Stwérz dekorator, ktéry przyjmuje jako parametr liste niedozwolonych wartoéci i sprawdza, czy argument
przekazany do funkcji nie jest na tej liscie. Jesli tak, to zwraca odpowiedni komunikat o btedzie.

3. Uzupelnij metode __init__ w klasie Smartphone za pomoca dekoratora tak, aby byly zabronione
marki LG, Huawei. Mozesz w razie potrzeby zmodyfikowaé nieco dekorator.



4. Poza klasa sprawdz dziatanie ograniczenia i przechwy¢ ew. wyjatki.



