Programowanie obiektowe w Javie - intefejs
Comparable oraz Comparator

Al. Napisz klase Student, ktéra zawiera pola: imie (typu String), sredniaOcen (typu
double) i rokUrodzenia (typu int). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby
obiekty klasy Student byly sortowane malejaco wedlug éredniej ocen. Stwodrz liste 5 obiektdw
klasy Student i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

A2. Napisz klase Pracownik, ktéra zawiera pola: imie (typu String), pensja (typu double)
i dataZatrudnienia (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb,
aby obiekty klasy Pracownik byly sortowane rosnaco wedtug pensji. Stwoérz liste 5 obiektdw
klasy Pracownik i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

A3. Napisz klase Klient, ktéra zawiera pola: imie (typu String), nrKlienta (typu int)
i ostatnieLogowanie (typu Date). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposdb, aby
obiekty klasy Klient byty sortowane malejaco wedtug daty ostatniego logowania. Stwérz liste
5 obiektow klasy Klient i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

A4. Napisz klase Produkt, ktora zawiera pola: nazwa (typu String), cena (typu double) i
dataProdukcji (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposob, aby
obiekty klasy Produkt byly sortowane rosnaco wedtug daty produkcji. Stworz liste 5 obiektdw
klasy Produkt i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

A5. Napisz klase Osoba, ktéra zawiera pola: imie (typu String), wzrost (typu int) i
dataUrodzenia (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposob, aby
obiekty klasy Osoba byly sortowane malejaco wedlug wzrostu. Stworz liste 5 obiektow klasy
Osoba i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

B1l. Napisz klase Ksiazka, ktora zawiera pola: tytul (typu String), liczbaStron (typu
int) i dataWydania (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb,
aby obiekty klasy Ksiazka byly sortowane malejaco wedlug liczby stron. Stworz tablice 4
obiektow klasy Ksiazka i posortuj ja wedtug sprecyzowanego kryterium.



B2. Napisz klase Samochod, ktéra zawiera pola: marka (typu String), przebieg (typu int)
i rokProdukcji (typu int). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty
klasy Samochod byly sortowane rosnaco wedtug przebiegu. Stwérz tablice 4 obiektéw klasy
Samochod i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

B3. Napisz klase ProduktSpozywczy, ktéra zawiera pola: nazwa (typu String), cena (typu
double) i dataWaznosci (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki
sposob, aby obiekty klasy ProduktSpozywczy byly sortowane rosnaco wedlug daty wazno-
Sci. Stworz tablice 4 obiektow klasy ProduktSpozywczy i posortuj ja wedtug sprecyzowanego
kryterium.

B4. Napisz klase Muzyka, ktora zawiera pola: tytul (typu String), artysta (typu String)
i rokWydania (typu int). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty
klasy Muzyka byty sortowane malejaco wedlug roku wydania. Stworz tablice 4 obiektéw klasy
Muzyka i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

B5. Napisz klase Przedmiot, ktéra zawiera pola: nazwa (typu String), waga (typu double)
i cena (typu double). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty klasy
Przedmiot byly sortowane rosnaco wedlug wagi. Stworz tablice 4 obiektéw klasy Przedmiot
i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

C1l. Napisz klase Student, ktéra zawiera pola: imie (typu String), sredniaOcen (typu
double) i rokStudiow (typu int). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposob, aby
obiekty klasy Student byly sortowane wedlug jednego kryterium: malejaco wedtug $redniej
ocen, a przy réwnoéci sortowane byty rosnaco wedhug roku studiéw. Stworz tablice 4 obiektéw
klasy Student i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

C2. Napisz klase Zamowienie, ktéra zawiera pola: nazwaProduktu (typu String), ilosc
(typu int) i cenaJednostkowa (typu double). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki
sposob, aby obiekty klasy Zamowienie byly sortowane wedlug jednego kryterium: malejaco
wedlug ceny jednostkowej, a przy réwnosci sortowane byly rosnaco wedtug ilosci. Stworz liste
tablicowa 4 obiektow klasy Zamowienie i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

C3. Napisz klase Klient, ktora zawiera pola: imie (typu String), saldo (typu double) i
ostatnieZakupy (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby
obiekty klasy Klient byly sortowane wedlug jednego kryterium: malejaco wedlug salda, a
przy réwnoéci sortowane byly rosngco wedtug daty ostatnich zakupéw. Stworz liste tablicowa
4 obiektéw klasy Klient i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium.

C4. Napisz klase Kurs, ktora zawiera pola: nazwa (typu String), liczbaGodzin (typu int)
i cena (typu double). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty klasy
Kurs byty sortowane wedtug jednego kryterium: rosnaco wedtug liczby godzin, a przy rownosci



sortowane byly malejaco wedtug ceny. Stworz tablice 4 obiektéw klasy Kurs i posortuj ja
wedlug sprecyzowanego kryterium.

C5. Napisz klase Produkt, ktéra zawiera pola: nazwa (typu String), cena (typu double)
i dataWaznosci (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby
obiekty klasy Produkt byly sortowane wedlug jednego kryterium: malejaco wedlug daty wazno-
Sci, a przy réwnosci sortowane byly rosnaco wedtug ceny. Stwoérz liste obiektow klasy Produkt
i posortuj ja wedlug sprecyzowanego kryterium. Nastepnie wyswietl posortowang liste na
ekranie.

D1. Napisz klase Samochéd, ktéra zawiera pola: marka (typu String), model (typu String)
i numerRejestracyjny (typu String). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb,
aby obiekty klasy Samochéd byly sortowane wedtug jednego kryterium: rosnaco wedtug dtu-
gosci numeru rejestracyjnego. Stworz tablice 4 obiektow klasy Samochéd i posortuj ja wedhug
sprecyzowanego kryterium.

D2. Napisz klase Pracownik, ktéra zawiera pola: imie (typu String), nazwisko (typu String)
i stanowisko (typu String). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby obiekty
klasy Pracownik bytly sortowane wedlug jednego kryterium: rosnaco wedlug dlugosci nazwi-
ska. Stworz liste tablicowa 4 obiektéow klasy Pracownik i posortuj ja wedlug sprecyzowanego
kryterium.

D3. Napisz klase Film, ktéra zawiera pola: tytut (typu String), rezyser (typu String) i
gatunek (typu String). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposob, aby obiekty klasy
Film byly sortowane wedtug jednego kryterium: rosnaco wedtug dtugosci tytutu. Stwoérz liste
tablicowg 4 obiektéw klasy Film i posortuj ja wedtug sprecyzowanego kryterium.

D4. Napisz klase Ksigzka, ktora zawiera pola: tytu (typu String), autor (typu String)
i dataWydania (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposéb, aby
obiekty klasy Ksigzka byly sortowane wedlug jednego niestandardowego kryterium: rosnaco
wedlug roku wydania. Stwérz tablice 4 obiektéw klasy Ksigzka i posortuj ja wedlug sprecy-
zowanego kryterium.

D5. Napisz klase Produkt, ktéra zawiera pola: nazwa (typu String), cena (typu double) i
dataProdukcji (typu LocalDate). Zaimplementuj interfejs Comparable w taki sposob, aby
obiekty klasy Produkt byly sortowane wedlug jednego niestandardowego kryterium: malejaco
wedlug roku produkcji. Stworz liste tablicowa 4 obiektow klasy Produkt i posortuj ja wedtug
sprecyzowanego kryterium.




E1l. Zdefiniuj klase Klient, ktéra bedzie implementowaé generyczny interfejs Comparable. W
klasie tej zadeklaruj prywatne pola nazwisko typu String oraz saldo typu double. Implemen-
tujac metode compareTo interfejsu Comparable, poréwnuj klientéw na podstawie ich salda, a
w przypadku takiego samego salda - na podstawie nazwiska. Nastepnie zdefiniuj klase Firma
dziedziczaca po klasie Klient. Klasa Firma ma dodatkowo posiadaé¢ prywatne pole liczbaPra-
cownikéw typu int. Implementujac metode compareTo interfejsu Comparable w klasie Firma,
skorzystaj z metody compareTo zdefiniowanej w klasie Klient oraz, w razie potrzeby, uwzgled-
nij pole liczbaPracownikéw. Napisz program TestKlient, w ktérym utworz liste 5 klientéw i
firm o nazwie listaKlientéw postugujac sie klasa ArrayList. W sktadzie listy powinny wysta-
pi¢ przynajmniej dwdch klientow o takim samym saldzie i réznym nazwisku oraz dwie firmy o
takiej samej liczbie pracownikéw i roznym saldzie. Wyswietl zawartosé listy listaKlientow, po-
sortuj ja za pomocy instancyjnej metody sort z klasy ArrayList i ponownie wy$wietl zawartosé
tej listy.

E2. Zdefiniuj klase Zwierze, ktéora bedzie implementowaé generyczny interfejs Comparable. W
klasie tej zadeklaruj prywatne pola gatunek typu String oraz wiek typu int. Implementujac
metode compareTo interfejsu Comparable, poréwnuj zwierzeta na podstawie ich wieku, a w
przypadku takiego samego wieku - na podstawie gatunku. Nastepnie zdefiniuj klase Pies
dziedziczaca po klasie Zwierze. Klasa Pies ma dodatkowo posiadaé prywatne pole rasa typu
String. Implementujac metode compareTo interfejsu Comparable w klasie Pies, skorzystaj z
metody compareTo zdefiniowanej w klasie Zwierze oraz, w razie potrzeby, uwzglednij pole rasa.
Napisz program TestZwierze, w ktérym utwoérz liste 5 zwierzat i psow o nazwie listaZwierzat
postugujac sie klasa ArrayList. W skladzie listy powinny wystapié przynajmniej

F1. Napisz klasg Osoba z polami imie¢ (String), wiek (int) i wzrost (double). Napisz klase
implementujaca interfejs Comparator, ktéra poréwnuje osoby na podstawie wieku. Stworz
tablice 5 0s6b i posortuj ja wedlug wieku.

F2. Napisz klase Produkt z polami nazwa (String), cena (double) i dataWaznosci (LocalDate).
Napisz klase implementujaca interfejs Comparator, ktéra poréwnuje produkty na podstawie
daty waznosci. Stworz liste 5 produktéw i posortuj ja wedtug daty waznosci.

F3. Napisz klase Samochéd z polami marka (String), rokProdukeji (int) i cena (double).
Napisz klase implementujaca interfejs Comparator, ktéra porownuje samochody na podstawie
roku produkcji. Stwérz tablice 5 samochodéw i posortuj ja wedlug roku produkcji.

F4. Napisz klase Pracownik z polami imie (String), pensja (double) i dataZatrudnienia (Lo-
calDate). Napisz klase implementujaca interfejs Comparator, ktéra poréwnuje pracownikéw
na podstawie pensji. Stworz tablice 5 pracownikéw i posortuj ja wedlug pensji.

F5. Napisz klase Ksiazka z polami tytul (String), cena (double) i dataWydania (Date). Na-
pisz klase implementujaca interfejs Comparator, ktéra poréwnuje ksigzki na podstawie daty
wydania. Stworz liste 5 ksiazek i posortuj ja wedtug daty wydania.



G1. Napisz klase “Product” z polami “id” (typu int), “name” (typu String) oraz “price” (typu
double). Zaimplementuj generyczny interfejs “Comparator” do poréwnywania obiektéw po
polu “price” (od najnizszej do najwyzszej ceny), a w przypadku réwnosci po polu “id”. Stworz
liste 5 obiektéw klasy “Product” i posortuj ja zgodnie z opisanym kryterium.

G2. Napisz klase “Person” z polami “firstName” (typu String), “lastName” (typu String) oraz
“birthDate” (typu LocalDate). Zaimplementuj generyczny interfejs “Comparator” do pordw-
nywania obiektéw po polu “lastName” (alfabetycznie od A do Z), a w przypadku réwnosci po
polu “firstName”. Stwérz tablice 5 obiektow klasy “Person” i posortuj ja zgodnie z opisanym
kryterium.

G3. Napisz klase “Order” z polami “id” (typu int), “customerName” (typu String) oraz “order-
Date” (typu LocalDate). Zaimplementuj generyczny interfejs “Comparator” do poréwnywania
obiektéw po polu “orderDate” (od najwczesniejszej do najpdzniejszej daty), a w przypadku
rownosci po polu “id”. Stworz liste 5 obiektéw klasy “Order” i posortuj ja zgodnie z opisanym
kryterium.

G4. Napisz klase “Song” z polami “title” (typu String), “artist” (typu String) oraz “duration”
u int). Zaimplementuj generyczny interfejs “Comparator” do poréwnywania obiektéw po
(typu int). Zaimpl tuj generyczny interfejs “Comparator” do poréwnywania obiektéow p
polu “duration” (od najkrétszej do najdtuzszej piosenki), a w przypadku réwnosci po polu
“title”. Stworz tablice 5 obiektéw klasy “Song” i posortuj ja zgodnie z opisanym kryterium.

G5. Napisz klase “Student” z polami “id” (typu int), “name” (typu String) oraz “average-
Grade” (typu double). Zaimplementuj generyczny interfejs “Comparator” do poréwnywania
obiektéw po polu “averageGrade” (od najwyzszej do najnizszej Sredniej ocen), a w przypadku
rownosci po polu “name”. Stworz liste 5 obiektéw klasy “Student” i posortuj ja zgodnie z
opisanym kryterium.

H1. Napisz klase “Product” z polami “id” (typu int), “name” (typu String) oraz “price”
(typu double). Zaimplementuj dwie klasy implementujace generyczny interfejs “Comparator”:
“PriceComparator” do poréwnywania obiektéw po polu “price” (od najnizszej do najwyzszej
ceny) oraz “NameComparator” do poréwnywania obiektéw po polu “name” (alfabetycznie od
A do Z). Stwérz liste 5 obiektéw klasy “Product” i posortuj ja zgodnie z oboma kryteriami
(najpierw po cenie, a nastepnie po nazwie).

H2. Napisz klase “Person” z polami “firstName” (typu String), “lastName” (typu String) oraz
“birthDate” (typu LocalDate). Zaimplementuj dwie klasy implementujace generyczny inter-
fejs “Comparator”: “LastNameComparator” do poréwnywania obiektéw po polu “lastName”
(alfabetycznie od A do Z) oraz “BirthDateComparator” do poréwnywania obiektéw po polu
“birthDate” (od najstarszej do najmlodszej osoby). Stwérz tablice 5 obiektéw klasy “Person”



i posortuj ja zgodnie z oboma kryteriami (najpierw po nazwisku, a nastepnie po dacie urodze-
nia).

H3. Napisz klase “Order” z polami “id” (typu int), “customerName” (typu String) oraz “or-
derDate” (typu LocalDate). Zaimplementuj dwie klasy implementujace generyczny interfejs
“Comparator”: “OrderDateComparator” do poréwnywania obiektéw po polu “orderDate” (od
najwczesniejszej do najpdzniejszej daty) oraz “CustomerNameComparator” do poréwnywania
obiektéw po polu “customerName” (alfabetycznie od A do Z). Stworz liste 5 obiektéw klasy
“Order” i posortuj ja zgodnie z oboma kryteriami (najpierw po dacie zamoéwienia, a nastepnie
po nazwie klienta).

H4. Napisz klase “Song” z polami “title” (typu String), “artist” (typu String) oraz “duration”
(typu int). Zaimplementuj dwie klasy implementujace generyczny interfejs “Comparator”:
“DurationComparator” do poréwnywania obiektéw po polu “duration” (od najkrétszej do naj-
dluzszej piosenki) oraz “ArtistTitleComparator” do poréwnywania obiektéw po polu “artist”
(alfabetycznie od A do Z) i w przypadku réwnosci po polu “title”. Stwoérz tablice 5 obiek-
téw klasy “Song” i posortuj ja zgodnie z oboma kryteriami (najpierw po dlugosci utworu,a
nastepnie po artyscie i tytule).

H5. Napisz klase “Student” z polami “id” (typu int), “name” (typu String) oraz “average-
Grade” (typu double). Zaimplementuj dwie klasy implementujace generyczny interfejs “Com-
parator”: “AverageGradeComparator” do poréwnywania obiektéw po polu “averageGrade”
(od najwyzszej do najnizszej Sredniej ocen) oraz “IdComparator” do poréwnywania obiektow
po polu “id” (od najnizszego do najwyzszego identyfikatora). Stworz liste 5 obiektéw klasy
“Student” i posortuj ja zgodnie z oboma kryteriami (najpierw po Sredniej ocen, a nastepnie
po identyfikatorze).



