Programowanie obiektowe w Javie - klasy
abstrakcyjne, intefejs Comparable

. Zdefiniuj abstrakcyjna klase NarzedziePracy z polami nazwa typu String oraz
rokProdukcji typu java.time.LocalDate. Dodaj metode abstrakcyjna uzyj (), ktéra
bedzie symulowaé uzycie narzedzia. Nastepnie zdefiniuj klasy Mlotek, Srubokret i Pila,
ktére dziedziczg po klasie NarzedziePracy i implementuja metode uzyj (). Stworz liste
tablicowa odpowiednich 5 obiektéw i wywotaj dla nich napisana metode.

. Zdefiniuj abstrakcyjna klas¢ GrafikaKomputerowa z polami szerokosc, wysokosc typu
int oraz nazwaPliku typu String. Dodaj abstrakcyjne metody wczytajPlik() i
zapiszPlik(). Nastepnie zdefiniuj klasy Bitmapa i Wektor, ktére dziedzicza po klasie
GrafikaKomputerowa i implementuja metody wczytajPlik() oraz zapiszPlik().
Stworz liste tablicowa odpowiednich 5 obiektéw i wywotaj dla nich napisang metode.

. Zdefiniuj abstrakcyjna klase UrzadzenieElektroniczne z polami producent typu
String, model typu String oraz rokProdukcji typu java.time.LocalDate. Do-
daj abstrakcyjne metody wtgcz() i wytgcz(). Nastepnie zdefiniuj klasy Smartfon,
Telewizor i Laptop, ktére dziedzicza po klasie UrzagdzenieElektroniczne i implemen-
tuja metody wtgcz() oraz wytacz(). Stworz liste tablicows odpowiednich 5 obiektow i
wywotaj dla nich napisana metode.

. Zdefiniuj klase Samochod, ktora implementuje generyczny interfejs Comparable. W
klasie tej zadeklaruj prywatne pola marka typu String, model typu String oraz
rokProdukcji typu int. Nadpisz metody toString(), equals() oraz zaimplementuj
metode compareTo() interfejsu Comparable. Napisz program SamochodTest, ktéry
utworzy tablice 5 samochodéw, posortuje je wedlug marki, a nastepnie wyswietli
zawartosc tej tablicy.

. Zdefiniuj klase Ksiazka, ktora implementuje generyczny interfejs Comparable. W
klasie tej zadeklaruj prywatne pola tytul typu String, autor typu String oraz
rokWydania typu int. Nadpisz metody toString(), equals() oraz zaimplementuj
metode compareTo() interfejsu Comparable. Napisz program KsiazkaTest, ktéry
utworzy tablice 5 ksiazek, posortuje je wedlug autora, a nastepnie wyswietli zawartosé
tej tablicy.



6. Zdefiniuj klase¢ Film, ktéra implementuje generyczny interfejs Comparable. W klasie tej
zadeklaruj prywatne pola tytul typu String, rezyser typu String oraz rokProdukcji
typu int. Nadpisz metody toString(), equals() oraz zaimplementuj metode
compareTo () interfejsu Comparable. Napisz program FilmTest, ktéry utworzy tablice 5
filmow, posortuje je wedlug roku produkcji, a nastepnie wyswietli zawartos¢ tej tablicy.



