Programowanie strukturalne (2023)
- Kolokwium 1 - Zestaw A08

Rozwigzania majg byé¢ umieszczone zgodnie ze specyfikacja:

e Zadania powinny byé¢ umieszczone w archiwum .zip na udostepnionym pendrive.

¢ Nazwa archiwum powinna by¢ wg schematu NUMERZESTAWU_NUMERALBUMU.zip
gdzie numer zestawu znajduje sie na gorze kartki z poleceniami. np. A23_ 123456.zip

e We wnetrzu archiwum powinny znajdowaé si¢ tylko same kody w jezyku C, pliki powinny
posiadaé¢ dokladnie nazwy (z uwzglednieniem wielkosci znakéw): zadl.c, zad2.c, zad3.c,
zad4.c, zad5.c.

e Maksymalna waga archiwum 10 MB.

e Archiwum powinno by¢ bez hasta.

1. W folderze DebugXY (XY - losowe znaki) na pendrive znajduje sie projekt z kodem w
jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa komentarze. Twoim zadaniem jest
wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej linii kodu. Dopisa-
nie nowych linijek czy zaburzenie struktury kodu oznacza zero punktéw za polecenie.

Punktacja: 5 pkt.

2. Napisz funkcje largest_multiple_of _sum, ktora sprawdzi, jaka jest najwieksza dodat-
nia trzycyfrowa liczba, ktéra jest podzielna przez sume podanych trzech dodatnich liczb
catkowitych a, b i ¢ (podane kolejno jako argumenty funkcji). Funkcja ma zwrécié taka
liczbe. W przypadku gdy takiej liczby nie ma, zwrdé -1. Stworz przypadek testowy dla
funkcji.

Punktacja: 7 pkt.

3. Napisz funkcje swap, ktora ma dwa argumenty. Pierwszym argumentem jest wskaznik
ptrlnazmienng typu double, a drugim argumentem jest wskaznik ptr2 na inna zmienna
tego samego typu. Funkcja swap ma zamieni¢ miejscami wartosci wskazywane przez
wskazniki tylko wtedy, gdy przekazane wartosci sa réznych znakéw. W pozostalych
przypadkach, funkcja ma nic nie robi¢. Stwérz przypadek testowy dla funkcji.



Punktacja: 8 pkt.

4. Napisz rekurencyjng funkcje, zwracajaca dla otrzymanej w argumencie nieujemnej liczby
catkowitej n wartosé elementu o indeksie n ciggu zdefiniowanego w nastepujacy sposéb:

a, 3 -2 -7 -12

Stworz dwa przypadki testowe.

Punktacja: 10 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora otrzymuje dwa argumenty: dodatnig liczbe catkowita n oraz n-
elementowsg tablice tab o elementach typu int. Funkcja ma zwréci¢ wskaznik do pierw-
szego parzystego elementu w tablicy. W przypadku braku takich elementéw, funkcja ma
zwrocié wskaznik na poczatkowy element. Stworz dwa przypadki testowe dla funkcji.

Punktacja: 10 pkt - gdy rozwigzanie w caloSci oparte na wskaznikach. 7 pkt - gdy rozwigzanie
bazuje na notacji tablicowej (przez nawiasy kwadratowe). W przypadku rozwigzania mieszanego,
maksymalna liczba punktow moze byé zmienna.



