Programowanie
strukturalne
- Wyktad 9



Napisy
(tancuchy znakow)



Wyswietlanie napisow cd.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()
{
char buffer[20];
int a=5;
int b=7;
sprintf (buffer, "$5d+%$5d=%5d",a,b,atb) ;
printf ("%s",buffer);
return O;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()
{
char buffer[20];
int a=5;
int b=7;
snprintf (buffer,20*sizeof (char), "%5d+%5d=%5d",a,b,atb);
printf ("%$s",buffer);
return 0O;
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Uwagi do pierwszego listingu (1)

1. %a i %A: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej w zapisie
szesnastkowym (szesnastkowe wspotczynniki, p-stwo p). %a
uzywa matych liter (‘a’-‘f’), a %A duzych liter (‘A’-‘F’).

2. %C: Wypisanie pojedynczego znaku. Wartosc przekazana
jako argument jest interpretowana jako liczba catkowita, ale
jest wyswietlana jako znak wg kodu ASCII.

3. %d: Wypisanie liczby catkowitej zapisanej jako dziesietna.

4. %e | %E: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej w notacji
naukowej. %e uzywa matej litery ‘e’, a %E uzywa duzej litery
‘E’.



Uwagi do pierwszego listingu (2)

5. %T: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej w postaci
dziesietne,.

6. %g i %G: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej w skroconej
notacji naukowej lub dziesietnej, w zaleznosci od wartosci.
%g uzywa matej litery ‘e’ dla notacji naukowej, a %G uzywa
duzej litery ‘E’.

7. %1: Wypisanie liczby catkowitej zapisanej jako dziesietna (to
samo co %d).

8. %0: Wypisanie liczby catkowitej zapisanej jako 6semkowa.



Uwagi do pierwszego listingu (3)

9. %p: Wypisanie adresu wskaznika.
10. %s: Wypisanie ciggu znakow.

11. %u: Wypisanie liczby catkowitej bez znaku zapisanej jako
dziesietna.

12. %x i %X: Wypisanie liczby catkowitej zapisanej jako
szesnastkowa. %x uzywa matych liter (‘a’-‘t’), a %X duzych
liter (‘A’-F’).



Uwagi do drugiego listingu (1)

1. %d: Wypisanie liczby catkowitej w postaci dziesietne,.

2.% d: Wypisanie liczby catkowitej z dodatkowa spacja przed
liczbg dodatnia, aby zachowac wyrownanie z liczbami
ujemnymi.

3. %2d: Wypisanie liczby catkowitej z minimalnga szerokoscia
pola rowng 2. Jesli liczba ma mniej niz 2 cyfry, zostanie
wypetniona spacjami.

4. %7d: Wypisanie liczby catkowitej z minimalng szerokoscia
pola rownag 7. Jesli liczba ma mniej niz 7 cyfr, zostanie
wypetniona spacjami.
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Uwagi do drugiego listingu (2)



5.%7 .2d: Wypisanie liczby catkowitej z minimalng szerokoscia
nola rowng 7 oraz minimalna liczbg cyfr wynoszaca 2. Jesli
iczba ma mniej niz 7 cyfr, zostanie wypetniona spacjami, a
jesli ma mniej niz 2 cyfry, zostanie wypetniona zerami.

6. %07d: Wypisanie liczby catkowitej z minimalng szerokoscia
pola rowna 7. Jesli liczba ma mniej niz 7 cyfr, zostanie
wypetniona zerami.

7.%07 .2d: Wypisanie liczby catkowitej z minimalna
szerokoscig pola rowng 7 oraz minimalng liczba cyfr
wynoszaca 2. Jesli liczba ma mniej niz 7 cyfr, zostanie
wypetniona zerami.

8. %-8d: Wypisanie liczby catkowitej z minimalng szerokoscia
pola rowna 8, wyrdwnane do lewej. Jesli liczba ma mniej niz

° ° ° °
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Uwagi do trzeciego listingu (1)

1. %f: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej w postaci
dziesietne,.

2. %1f: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej typu double w
postaci dziesietnej. W rzeczywistosci, %t i %11 dziataja tak
samo w przypadku funkcji printf, poniewaz argumenty
typu float sg promowane do double przy przekazywaniu
do funkcji o zmiennej liczbie argumentow, takich jak
printf.

3.%5.2f: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej z minimalng
szerokoscig pola rowng 5 oraz 2 miejscami po przecinku.
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Uwagi do trzeciego listingu (2)

4. %3 .1f: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej z minimalng
szerokoscig pola rowng 3 oraz 1 miejscem po przecinku.

5.%10.3f: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej z
minimalng szerokoscig pola rowng 10 oraz 3 miejscami po
przecinku.

6. %+10.3f: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej z
minimalng szerokoscig pola rowng 10, 3 miejscami po
przecinku oraz zawsze z wyswietlanym znakiem liczby (+ lub

).
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Uwagi do trzeciego listingu (3)

7.%010.2f: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej z
minimalng szerokoscig pola rowng 10, 2 miejscami po
przecinku, wypetniona zerami.

8.%010.1ei%010.1E: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej
w notacji naukowej z minimalng szerokoscig pola rowna 10,
1 miejscem po przecinku, wypetniona zerami. %010. 1e
uzywa matej litery ‘e’, a %010 . 1E uzywa duzej litery ‘E’.

14



Uwagi do czwartego listingu (1)

1. %x: Wypisanie liczby catkowitej w postaci szesnastkowej,
uzywajac matych liter (‘a’-‘f’).

2. %X: Wypisanie liczby catkowitej w postaci szesnastkowej,
uzywajac duzych liter (‘A’-‘F’).

3. %#x: Wypisanie liczby catkowitej w postaci szesnastkowej z
prefiksem 0x, uzywajgc matych liter (‘a’-‘f’).
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Uwagi do czwartego listingu (2)

4.%.0f: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej z
zaokragleniem do liczby catkowitej (0 miejsc po przecinku).

5. %#.0Tf: Wypisanie liczby zmiennoprzecinkowej z
zaokragleniem do liczby catkowitej oraz z wymuszonym
wysSwietleniem separatora dziesietnego (kropki) mimo braku
miejsc po przecinku.
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Uwagi do piagtego listingu (1)

1. %s: Wypisanie tancucha znakdow.

2. %20s: Wypisanie tancucha znakdw z minimalng szerokoscig
pola rowng 20. Jesli tancuch ma mniej niz 20 znakow,
zostanie wypetniony spacjami z lewej strony.

3. %-20s: Wypisanie tancucha znakdéw z minimalna
szerokoscig pola rowng 20, wyrownane do lewej. Jesli
tancuch ma mniej niz 20 znakow, zostanie wypetniony
spacjami z prawej strony.
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Uwagi do pigtego listingu (2)

4.%20.5s: Wypisanie tancucha znakéw z minimalng
szerokoscig pola rowng 20 oraz maksymalng dtugoscia
tancucha rowng 5. Jesli tancuch ma mniej niz 20 znakow,
zostanie wypetniony spacjami z lewej strony; jesli ma wiecej
niz5 znakow, zostanie obciety do 5 znakow.

5.%-20.5s: Wypisanie tancucha znakdw z minimalna
szerokoscig pola rowng 20, wyrownane do lewej oraz
maksymalng dtugoscig tancucha rowng 5. Jesli tancuch ma
mniej niz 20 znakdw, zostanie wypetniony spacjami z prawej
strony; jesli ma wiecej niz 5 znakow, zostanie obciety do 5
znakow.
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Typ wchar t

https://en.wikibooks.org/wiki/C_Programming/wchar.h

https://en.cppreference.com/w/c/language/string_literal

19


https://en.wikibooks.org/wiki/C_Programming/wchar.h
https://en.cppreference.com/w/c/language/string_literal

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <wchar.h>

int main ()

{
wchar t buffer[20];
fgetws (buffer, 20, stdin) ;
fputws (buffer, stdout) ;
return 0O;
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <wchar.h>

int main ()

{
wchar t buffer[20];

wscanf (L"%s",buffer) ;

wprintf (L"%s",buffer);

return 0O;
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#include
#include
#include
#include

<stdio.h>
<stdlib.h>
<wchar.h>
<locale.h>

int main ()

{

setlocale (LC ALL,"");
wchar t buffer[20];

fgetws (buffer,20,stdin) ;

fputws (buffer, stdout) ;
return 0O;
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <wchar.h>
#include <locale.h>

int main ()

{

setlocale (LC ALL, "pl PL.UTFE-8");

wchar t buffer[20];
fgetws (buffer,20,stdin) ;
fputws (buffer, stdout) ;
return O;
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O J o O W N

e e
w N R O W

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <wchar.h>

int main ()

{
wchar t buffer[20];
int a=3;
int b=4;

swprintf (buffer,20*sizeof (wchar t),

wprintf (L"%ss",buffer);

return 0O;

// na linuxie

"$d+%d=%d",a, b, atb);
$1ls
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Napisy a funkcje

int dlugosc (char*napis)

{

int temp=0;
while (* (napis++))
{

temp++;
}

return temp;
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int dlugoscZ (char napis/|[])
{
int temp=0;
for (int i=0;napis[i]!="\0";i++)
{
temp++;
}

return temp;
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czy to mozliwe?

void foo (const char*napis)

{
*napis='a';

}
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O J oy Or i W DN

A e e
w N = O

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char* foo()

{

return "abc";

int main ()

{
printf ("$s\n", foo());
return 0O;
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char* fool()

{

char * temp=(char*)malloc(sizeof (char)*10);

temp[0]="w"';
temp[1l]="S$";
temp[2]="a';
temp[3]="\0";

return temp;

int main ()

printf ("%s\n", fool());
return O;
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Tak nie robimy (!)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

char* foo ()

{

char temp[10];
temp[0]="w"';
temp[l]='$'
temp[2]="a"
temp[3]1="\0

return temp,

int main ()

printf ("$s\n", foo());
return O;
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Podsumowanie

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
char tekstl[10]="abcde";
printf ("$Iu\n", sizeof (tekstl));
printf ("%$p\n", tekstl) ;
printf ("%$p\n", &tekstl) ;
//tekstl="ecee";
//tekstl++;
tekstl[2]="R";
printf ("%s\n", tekstl);
return O;
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O J oy Or i W DN
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
char *tekstZ2="abcde";
printf ("$Iu\n", sizeof (tekst2));
printf ("$p\n", tekst2);
printf ("%$p\n", &tekst2) ;
tekst2="WERT";
printf ("%s\n", tekst2);
tekst2++;
//tekst2[2]="R"';
printf ("%$s\n", tekst2) ;
return O;

}
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Funckje znakowe i tanuchowe
https://en.cppreference.com/w/c/string/byte

https://en.cppreference.com/w/c/string/wide
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Funkcje znakowe

1. isalnum - sprawdza, czy znak jest alfanumeryczny (cyfra lub
litera).

2. 1salpha - sprawdza, czy znak jest literg (alfabetycznym).

3.islower - sprawdza, czy znak jest mata litera.
4. isupper - sprawdza, czy znak jest duza litera.

5.1sdigit - sprawdza, czy znak jest cyfra.



10.

.iscntrl-s

.1sgraph-s

orawdza, czy znak j

nrawdza, czy znak j

.1sxdigit - sprawdza, czy znak jest cyfrg szesnastkowa.

est znakiem sterujacym.

est znakiem graficznym

(znak drukowany, ale nie jest s

0acjy).

. 1sspace - sprawdza, czy znak jest znakiem biatym (biate

znaki to: spacja, tabulacja, nowa linia, powroét karetki, itp.).

isblank (C99) - sprawdza, czy znak jest pustym znakiem
(spacja lub tabulacja).
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11.

12.

13.

14.

isprint - sprawdza, czy znak jest znakiem drukowanym
(wtagczajac spacje).

ispunct - sprawdza, czy znak jest znakiem
interpunkcyjnym.

tolower - konwertuje znak na mata litere, jesli jest to
mozliwe.

toupper - konwertuje znak na duza litere, jesli jest to
mozliwe.
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