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lowymiarowe o statym rozmiarze (?)

lowymiarowe statyczne (?)

owymiarowe dynamiczne (?)

lowymiarowe 0 zmiennym rozmiarze (?)



Tablice
wielowymiarowe
“statyczne”



Tablice wielowymiarowe “statyczne”
Cechy:

e staty rozmiar, niezmienny w trakcie dziatania programu

e by uzy¢ - musi byc¢ zadeklarowana



Deklaracja
Sktadnia

typ nazwa|[ wymiarl ][ wymiar2 ]...[ wymiarN ];

Przyktad:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
int tab[2][3];
return 0O;



Inicjalizacja

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{

int tab[2][3] = {{1,2,4},{-2,3,5}};
return 0O;



1 #include <stdio.h>
2 #include <stdlib.h>
3

4 int main ()

5 A

6 int tab[2][3];

7 tab[0] [0]=1;

8 tab[0] [1]=2;

9 tab[0] [2]=4;
10 tab[1] [0]==-2;
11 tab[1] [1]=3;
12 tab[1][2]=5;
13 return O;
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}
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
int tab[2][4] = {{1,2,4}};
return 0O;
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1 #include <stdio.h>

2 #include <stdlib.h>

3

4 int main ()

5 A

6 int tab[2][3] = {{1,2,4},{-2,3,5}};
7 printf ("%p\n", &tab[0][0]);
8 printf ("$p\n", &tab[0] [1]);
9 printf ("$p\n", &tab[0][2]);
10 printf ("%$p\n", &tab[0][3]);
11 printf ("$p\n", &tab[1][0]);
12 printf ("%$p\n", &tab[1]1[1]);
13 printf ("$p\n", &tab[1][2]);
14 return O;
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}
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Przekazanie tablicy do funkgji

volid fool (int n, int m, int tab[n] [m])
{
for (int 1i=0;1i<n;i++)
{
for (int J=0;j<m; j++)
{
printf (" [%d,%d]=%d ",1i,73,tabli][]])
}
printf ("\n") ;
}
}
int main()
{
int tab[2][3] = {{1,2,4},{-2,3,5}};
fool (2,3, tab);
return O;
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volid foo2 (int n, int m, int tab[] [m])

{
for (int i=0;i<n;i++)
{
for (int J=0;j<m; j++)
{

printf ("[%d, %d]=%d ",i,]J,tab[i][]]);

}
printf ("\n");

}

int main ()

{
int tab[2][3] = {{1,2,4},{-2,3,5}1};
foo2 (2,3, tab);
return 0O;
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vold foo3 (int tab[2][3])
{
for (int 1=0;1<2;1i++)
{

for (int J=0;73<3;3j++)

{
printf (" [%d,

}
printf ("\n");

}

int main ()

{
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sd ",1,],tabl[1][]])7

int tab[2][3] = {{1,2,4},{-2,3,5}1};

foo3 (tab) ;
return 0O;
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vold foo4d (int tabl[] [3])
{
for (int i=0;i<2;1i++)
{
for (int J=0;73<3;3j++)
{

printf ("[%d, %d]=%d ",i,]J,tab[i][]]);

}
printf ("\n");

}

int main ()

{
int tab[2][3] = {{1,2,4},{-2,3,5}1};
food (tab) ;
return 0O;
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Mieszamy ze wskaznikami

Rownowaznie

tab[i] []]
*(* (tab+1i) +3)



Tablice “dynamiczne”



Tablice “dynamiczne”

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{

int **tab = (int**) malloc (sizeof (int*)*2);
tab[0]=(int*) malloc(sizeof (int) *3);
tab[l]=(int*) malloc(sizeof (int) *3) ;

return 0O;
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h

int main ()

{
int **tab = (1
tab[0]=(int™*)
tab[1l]=(int*)
free(tab[0]) ;
free(tab[1l]);
free (tab);
return O;

>

nt**) malloc (sizeof (int*)*2);
malloc (sizeof (int) *3) ;
malloc (sizeof (int) *3);
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

void foo (int **tab, int n, int m)

{

int main ()

{

int **tab = (int**) malloc (sizeof (int*)*2);
tab[0]=(int*) malloc(sizeof (int) *3);
tab[l]=(int*) malloc(sizeof (int) *3) ;

foo(tab, 2, 3);
return O;
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h

int ** foo(int n,
{
int **tab = (i
tab[0]=(int™*)
tab[1l]=(int™*)
return tab;

int main/()

{
int **t=foo (2,
return O;

>

int m)

nt**) malloc(sizeof (int*) *n) ;

malloc (sizeof (int) *m) ;
malloc (sizeof (int) *m) ;

3);
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Kod do analizy (1)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()
{
int tab[2][3];
for (int 1=0;1<2;1i++)
{
for (int 3=0;3<3;j++)
{
printf ("TAB[%d, %dl= ",1i,73);
scanf ("%d", &tab[i][J]);
printf ("$p \n",&tabl[i][]]);

}

return 0O;
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Kod do analizy (2)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()
{
int tab[2][3];
for (int 1=0;1<2;1i++)
{
for (int 3=0;3<3;j++)
{
printf ("TAB[%d, %d]l= ",1i,3);
scanf ("%d", * (tab+1) +73) ;
printf ("$p \n",&tabl[i][]]);

}

return 0O;
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Kod do analizy (3)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()
{
int tab[2][3];
int (*wsk w) [3]; //wskaznik na wiersz (czyli 3 elementowa tablice int)
int*wsk k; // wskaznik na kolumne (czyli na liczbe int)
for(wsk w = tab;wsk w < tab + 2;wsk wt++)
{
for (wsk k = *wsk w;wsk k < *wsk w + 3;wsk k++)

{

\

printf ("TAB[%Id, S$Id]= ",wsk w-tab, wsk k-*wsk w);
scanf ("%d",wsk k) ;
printf ("%p \n",wsk k);

}

return 0O;
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Kod do analizy (4)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
int tabl[2]
tab[ 0 ][
**tab=7;
return O;
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Kod do analizy (5)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main ()

{
int**tabD = malloc(4*sizeof (int*)) ;
for (int i=0;i<4;i++) // for(int 1=0;1<4;i++)
{

* (tabD+i) = malloc(5*sizeof(int)); // tabD[i] = malloc (5*sizeof (int

}
*(* (tabD+2)+3) = 111; // tabD[2][3] = 111;
//zamiana miejscami wierszy o indeksach 1 i 3
int* wsk pom;
wsk pom = *(tabD +1); // wsk pom = tabD[0];
*(tabD + 1) = *(tabD + 3); // tabD[0] = tabD[3];
*(tabD + 3) = wsk pom; // tabD[3] = wsk pom;
return O;
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