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Kroki algorytmu:

Utwoérz wskaznik na wskaznik typu int.

Przydziel pamigé¢ dla wskaznikow do wierszy tablicy dwuwymiarowej (n wierszy).
Dla kazdego wiersza przydziel pamieé¢ dla m elementéow typu int.

Zwroé wskaznik na dynamiczna dwuwymiarowa tablice.
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