5.2_3

Kroki algorytmu:

Inicjuj zmienna, ktora bedzie przechowywaé¢ dlugoéé obu napiséw.

Iteruj jednoczesnie przez oba napisy, az do napotkania konca ktoregokolwiek z nich.
Poréwnaj kazdy znak obu napiséw. Jesli dowolny znak rézni sie, zwrdé 0.

Jedli jednoczesnie osiggnieto koniec obu napiséw, zwrdéé 1. W przeciwnym przypadku
zwrod 0.

Ll O

#include <stdio.h>

// Definicja funkcji porownaj

int porownaj(har #*napisl, char *napis2) {
// Krok 1: Inicjalizacja zmiennej przechowujacej diugo§¢ obu napiséw
int index = 0;

// Krok 2, 3 i 4: Iteracja przez napisy i pordéwnywanie znakéw

while (napisi[index] != '\0' || napis2[index] !'= '\0') {
if (napisi[index] != napis2[index]) {
return O;
}
index++;
}
return 1;

int main() {
// Testowanie funkcji porownaj

char napisi[] = "test";
char napis2[] = "test";
char napis3[] = "inny";



printf ("Wynik pordéwnania napisl i napis2: %d\n", porownaj(napisl, napis2));
printf ("Wynik pordwnania napisl i napis3: %d\n", porownaj(napisl, napis3));

return O;



