Programowanie obiektowe w Javie - klasa,
obiekt, konstruktor, modyfikator dostepu

. Stwérz klase Samochod zawierajaca prywatne pola: marka, model, rokProdukcji,
przebieg oraz kolor. Dodaj konstruktor, ktéry przyjmuje wszystkie pola jako argu-
menty. Dodaj metody dostepowe (gettery i settery) dla wszystkich pél. Nastepnie dodaj
metode wyswietlInformacje(), ktora wysSwietla wszystkie informacje o samochodzie.

. Stworz klase Osoba z prywatnymi polami: imie, nazwisko, wiek, adres. Dodaj konstruk-
tor, ktéry przyjmuje wszystkie pola jako argumenty. Dodaj metody dostepowe (gettery
i settery) oraz metode przedstawSie (), ktora zwraca taricuch znakéw z informacjami o
osobie.

. Stworz klase Ksiazka z prywatnymi polami: tytul, autor, rokWydania, wydawnictwo
oraz liczbaStron. Dodaj konstruktor, ktéry przyjmuje wszystkie pola jako argumenty.
Dodaj metody dostepowe (gettery i settery) oraz metode pokazInformacje(), ktéra
wyé$wietla informacje o ksiazce.

. Stworz klase Punkt2D z prywatnymi polami x i y, reprezentujacymi wspotrzedne punktu
na ptaszczyznie. Dodaj konstruktor, ktéry przyjmuje wspoélrzedne jako argumenty. Do-
daj metody dostepowe (gettery i settery) oraz metode odleglosc (Punkt2D innyPunkt),
ktéra oblicza odlegto$é miedzy dwoma punktami na ptaszczyznie.

. Stworz klase Prostokat z prywatnymi polami szerokosc i wysokosc. Dodaj konstruktor,
ktéry przyjmuje dlugosci bokéw jako argumenty. Dodaj metody dostepowe (gettery
i settery) oraz metody pole() i obwod(), ktére obliczaja pole powierzchni i obwdd
prostokata.

. Stworz klase Kolo z prywatnym polem promien. Dodaj konstruktor, ktéry przyjmuje
promien jako argument. Dodaj metody dostepowe (gettery i settery) oraz metody pole ()
i obwod (), ktoére obliczaja pole powierzchni i obwéd kota.

. Stwérz klase Student z prywatnymi polami: imie, nazwisko, numerIndeksu,
rokStudiow oraz sredniaOcen. Dodaj konstruktor, ktory przyjmuje wszystkie
pola jako argumenty. Dodaj metody dostepowe (gettery i settery) oraz metode
pokazInformacje(), ktora wyswietla informacje o studencie.
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Stworz klase Pracownik z prywatnymi polami: imie, nazwisko, stanowisko, wiek oraz
placa. Dodaj konstruktor, ktory przyjmuje wszystkie pola jako argumenty. Dodaj
metody dostepowe (gettery i settery) oraz metode pokazInformacje (), ktéra wyswietla
informacje o pracowniku.

Stworz klase KontoBankowe z prywatnymi polami: numerKonta, wlasciciel, saldo
oraz typKonta. Dodaj konstruktor, ktory przyjmuje wszystkie pola jako argumenty.
Dodaj metody dostepowe (gettery i settery) oraz metody wplac(double kwota) i
wyplac(double kwota), ktore odpowiednio dodaja lub odejmuja kwote od salda konta.

Stworz klase Telewizor z prywatnymi polami: marka, przekatnaEkranu, rozdzielczosc,
czySmartTV oraz cena. Dodaj konstruktor, ktéry przyjmuje wszystkie pola jako argu-
menty. Dodaj metody dostepowe (gettery i settery) oraz metode pokazInformacje(),
ktéra wyéwietla informacje o telewizorze.

Stworz klase DziennikOcen z prywatnymi polami: imie, nazwisko oraz oceny (jako
ArrayList typu int). Dodaj konstruktor, ktéry przyjmuje imie i nazwisko jako ar-
gumenty. Dodaj metody dostepowe (gettery i settery) oraz metody dodajOcene(int
ocena) i usunOcene(int indeks), ktére odpowiednio dodaja lub usuwaja oceng z listy
ocen. Dodaj réwniez metode sredniaOcen() do obliczania $redniej ocen.

Stworz klase HistoriaTemperatur z prywatnym polem temperatury (jako ArrayList
typu double). Dodaj konstruktor domyslny. Dodaj metody dostepowe (gettery i set-
tery) oraz metody dodajTemperature(double temperatura) i usunTemperature(int
indeks), ktére odpowiednio dodaja lub usuwaja temperature z listy temperatur. Dodaj
réowniez metode sredniaTemperatur() do obliczania Sredniej temperatur.

Stworz klase WynikiTestow z prywatnymi polami: imie, nazwisko oraz wyniki (jako
tablica typu int). Dodaj konstruktor, ktéry przyjmuje imie, nazwisko oraz rozmiar
tablicy jako argumenty. Dodaj metody dostepowe (gettery i settery) oraz metode
dodajWynik(int indeks, int wynik), ktéra dodaje wynik testu na podanym indeksie.
Dodaj réowniez metode sredniWynik() do obliczania $redniego wyniku.

Stwoérz klase ZarzadcaZadan z prywatnym polem priorytetyZadan (jako ArrayList
typu int). Dodaj konstruktor domyslny. Dodaj metody dostepowe (gettery i settery)
oraz metody dodajPriorytet(int priorytet) i usunPriorytet(int indeks), ktore
odpowiednio dodaja lub usuwaja priorytet z listy priorytetéw. Dodaj réwniez metode
najwyzszyPriorytet () do znajdowania najwyzszego priorytetu.

Stworz klase Magazyn z prywatnym polem iloscProduktow (jako tablica typu int).
Dodaj konstruktor, ktéry przyjmuje rozmiar tablicy jako argument. Dodaj metody
dostepowe (gettery i settery) oraz metode dodajProdukty(int indeks, int ilosc),
ktéra dodaje okreslong iloé¢ produktow na podanym indeksie. Dodaj réwniez metode
sumaProduktow () do obliczania sumy wszystkich produktéw w magazynie.



