Przykladowe kolokwium #2- Zestaw #1

Zadania moga by¢ wykonane jako skrypt lub notatnik jupytera. Rozwiazania nalezy umiescic:

« opcja 1: (jako kody) w prywatnym repozytorium na Githubie
e opcja 2: spakowaé jako zip i umieéci¢ na pendrive.

Zadanie A.
Napisz klase Game. Klasa powinna posiadaé¢ prywatne atrybuty instancyjne:

1. name typu str (pol. nazwa gry)

genre typu str (pol. gatunek)

pegi typu int (pol. klasyfikacja wiekowa — minimalny wiek)
price typu float (pol. cena)

reputation typu float (pol. Srednia recenzja gier)

Gup L

Zaimplementuj inicjalizator z piecioma argumentami (zachowaj kolejno$é i nazwy jak wezedniej). Zadbaj
réwniez o to aby inicjalizator w razie podania pegi spoza przedziatu [0,18], ustawial wartosé 18. Ponadto
niezaleznie nalezy sprawdzié, aby cena byla dodatnia (w innym wypadku ustawié¢ 50.99) oraz aby, atrybut
zwiazany recenzja moze przyjmowaé wartosci z przedziatu [1,6] (w innym wypadku ustawié¢ na 1.0).

Dodaj do klasy wlasciwosci - (getter i setter). Jesli dla setteréw podane wartodci argumentéw nie spelniaja
zalozen - wyrzu¢ wyjatek z odpowiednim komunikatem.

Zaimplementuj klase Strategy dziedziczaca po klasie Game. Klasa ta powinna posiadaé¢ atrybuty instancyjne
prywatne:

1. strategy_type (pol. rodzaj gry strategicznej), typu str
2. players typu int (pl. liczba graczy).

Rozszerz w tej klasie inicjalizator. Niezaleznie sprawdz nastepujace warunki. Atrybut strategy_game moze
by¢ napisem zawierajacym co najmniej 3 znaki — w przeciwnym wypadku ustaw ,RTS”. Liczba graczy musi
by¢ liczba dodatnia, w przeciwnym wypadku ustaw ja na 5.

Zaimplementuj wlasciwosci (setter i getter) dla kazdego atrybutu. Jesli dla setteréw podane wartosci
argumentéw nie spelniaja zalozen, wyrzué¢ wyjatek z odpowiednim komunikatem.

Poza wspomianymi wyzej klasami stworz co najmniej 3 obiekty i przechwy¢ ew. wyjatki.
Zadanie B:

1. Stworz liste zawierajaca 10 imion (bedacych napisami). Nastepnie za pomoca wyrazen lambda stworz
liste zawierajaca imiona rozpoczynajace sie od samogloski (dot. liter z alfabetu lacifiskiego).

Zadanie C:

1. Napisz funkcje, ktéra przyjmuje liste liczb calkowitych i zwraca sume wszystkich elementéw z listy,
jesli lista nie jest pusta, w przeciwnym razie rzu¢ wyjatek “IndexError” z odpowiednim komunikatem.
Przetestuj dziatanie funkcji.

Zadanie D:

1. Stwérz klase Book z prywatnymi atrybutami author i title. Dodaj w klasie metode __init__ z
dwoma argumentami ustawiajaca z nich odpowiednie atrybuty. Dodaj w klasie wlasciwosci (getter i
setter).



. Stwoérz poza klasa dekorator z parametrem limit i sprawdza, czy ilos§¢ wywolan funkcji nie przekroczyta
tego limitu. Jesli tak, to zwraca wyjatek komunikatem o bledzie.

. Uzupelnij metode __init__ w klasie Book za pomocg dekoratora tak, aby byla mozliwo$¢ stworzenia
maksymalnie trzech obiektow.

. Poza klasa sprawdz dzialanie limitu na tworzenie obiektéw i przechwyé ew. wyjatki.



