Zadanie powtérkowe 3

Stwérz nowy projekt, a w nim wykonaj ponizsze operacje:

e Stworz klase Osoba z polami imie, nazwisko, rok_urodzenia, dodaj domyslny konstruktor i parame-
tryczny, oraz dodaj metode zwracajaca opis obiektu.

e Stwoérz klase potomna Student z dodatkowymi polami rok, numer_grupy, numer_albumu, stworz
konstruktory i przeston metode zwracajaca opis.

e W klasie Osoba dodaj metode oblicz_wiek bez parametru. Nastepnie stworz obiekt z klasy Student i
sprobuj na nim wywotaé¢ metode oblicz_wiek.

o Stwoérz klase potomna StudentPierwszegoRoku dziedziczong z klasy Student i Osoba. Czy to mozliwe?



