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A. Stwérz klase Travel a w niej nastepujace sktadniki:

o dodaj zmienne instancyjne: goal (str), price (float), travel date (dowolny typ przechowujacy date
z modulu datetime).

e w inicjatorze nadaj wartosci zmiennym z podanych odpowiednio argumentéw
e dodaj odpowiednia metode magiczna zwracaja napis z reprezentacja obiektu

¢ dodaj odpowiednig metode magiczng umozliwiaja sortowanie obiektéw typu Travel wg klucza: najpierw
sortowanie odbywa sie wg ceny - od najtanszej do najdrozszej, przy rownosci sortowanie odbywa sie wg
daty - od najstarszej do najnowszej.

o dodaj odpowiednia metode magiczna odpowiadajaca za sprawdzanie réwnosci obiektéw tak, aby obiekty
byly réwne, gdy jedynie zmienne goal i price sa takie same.

B. Stworz klase TrainJourney dziedziczaca po Travel ze sktadowymi:

o dodaj zmienne instancyjne train_class (int) oraz seat (str)

e rozszerz __init__ by ustawial dodatkowe dwa pola z argumentow

o dodaj odpowiednig metode magiczng zwracaja napis z reprezentacja obiektu z uwzglednieniem zmiennych
z klasy pochodnej

C. Stworz klase AirTravel dziedziczaca po Travel ze skltadowymi:

o dodaj zmienne instancyjne airline (str) oraz seat (str)

e rozszerz __init__ by ustawial dodatkowe dwa pola z argumentow

e dodaj odpowiedniag metode magiczng zwracaja napis z reprezentacja obiektu z uwzglednieniem zmiennych
z klasy pochodnej

D. Stworz liste, w ktorej beda po 3 obiekty typu Travel, AirTravel oraz TrainJourney. Nastepnie posortuj
liste. Upewnij sig, ze “printujac” liste wydwietlana jest reprezentacja obiektu pochodzaca z odpowiedniej
metody magicznej zdefiniowanej bezposrednio we wlasciwej klasie.



