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Wykonaj czynnoéci z wykorzystaniem wtasciwosci na zasadzie property(fget,fset):

e Stwoérz klase Osoba z prywatnymi polami: imie, nazwisko, wiek, konstruktorem inicjujacym wszystkie
zmienne.

o Stworz klase Ksiazka z polami: tytul, autor (typu Osoba), data wydania

e w obu klasach dodaj metode magiczna zwracajaca napis z reprezentacja obiektu

o Stwoérz klase Czytelnik, dziedziczaca z klasy Osoba. Dodatkowo klasa Czytelnik powinna posiadaé pole
— liste obiektow typu Ksiazka - liste ksiazek przeczytanych przez danego czytelnika.

o w klasie Czytelnik dodaj metode magiczng __eq__ i zaimplementuj ja tak, aby dwa obiekty byty
réwne, jesli tylko tytuly ksiazek przeczytanych przez obu “czytelnikéw” sa takie same (kolejnosé nie
jest istotna).

Poza klasa stwoérz dwa obiekty i sprawdz czy sa sobie roéwne.



