Przykladowe kolokwium - Zestaw #1

Zadania moga by¢ wykonane jako skrypt lub notatnik jupytera. Rozwiazania nalezy umiescic:

Dot

opcja 1: (jako kody) w prywatnym repozytorium na Githubie
opcja 2: spakowaé jako zip i umiesci¢ na pendrive.

zad. 1-3: Kazdy obiekt nalezy stworzy¢ co najmniej jeden raz i kazda metode/funkcje nalezy wywolaé co

najmniej jeden raz (o ile nie napisano inaczej). (8pkt)

—_

. (12pkt) Stwoérz klase Travel a w niej nastepujace sktadniki:

dodaj zmienne instancyjne: goal (str), price (float), travel date (dowolny typ przechowujacy date
z modutu datetime).

w inicjatorze nadaj wartosci zmiennym z podanych odpowiednio argumentéw
dodaj odpowiednia metode magiczna zwracaja napis z reprezentacja obiektu

dodaj odpowiednia metode magiczna umozliwiajg sortowanie obiektow typu Travel wg klucza: najpierw
sortowanie odbywa si¢ wg ceny - od najtanszej do najdrozszej, przy rownosci sortowanie odbywa si¢ wg
daty - od najstarszej do najnowszej.

dodaj odpowiednia metode magiczna odpowiadajaca za sprawdzanie réwnosci obiektéw tak, aby obiekty
byty réwne, gdy jedynie zmienne goal i price sa takie same.

(6pkt) Stworz klase TrainJourney dziedziczaca po Travel ze skladowymi:

dodaj zmienne instancyjne train_class (int) oraz seat (str)

rozszerz __init__ by ustawial dodatkowe dwa pola z argumentéw

dodaj odpowiedniag metode magiczna zwracaja napis z reprezentacja obiektu z uwzglednieniem zmiennych
z klasy pochodnej

(6pkt) Stworz klase AirTravel dziedziczaca po Travel ze skladowymi:

dodaj zmienne instancyjne airline (str) oraz seat (str)

rozszerz __init__ by ustawial dodatkowe dwa pola z argumentéw

dodaj odpowiednia metode magiczna zwracaja napis z reprezentacja obiektu z uwzglednieniem zmiennych
z klasy pochodnej

(8pkt) Stworz liste, w ktérej beda po 3 obiekty typu Travel, AirTravel oraz TrainJourney. Nastepnie
posortuj liste. Upewnij sie, ze “printujac” liste wyswietlana jest reprezentacja obiektu pochodzaca z
odpowiedniej metody magicznej zdefiniowanej bezposrednio we wlasciwej klasie.

(10pkt) Stworz klase Person ze zmiennym name (str) oraz age (int). Dodaj inicjalizator ustawiajacy
zmienne z argumentéw. Nastepnie zaimplementuj odpowiednia metode magiczna by uzyskaé mechanizm
plytkiej kopii (wnetrze dowolne). Nastepnie dodaj w klasie statyczna metode z dwoma argumentami,
ktéra zwraca obiekt typu Person (argumenty tej metody ustawiaja zmienne obiektu). Zaimplementuj
odpowiedniag metode magiczna, ktéra odpowiada za sprawdzanie nieréwnosci tak, aby dwa obiekty nie
byly sobie réwne wtedy, gdy maja rézne wartosci pola age.

Poza klasa za pomoca metody statycznej stworz dwa obiekty. Nastepnie wy$wietl wynik sprawdzenia tego,
czy obiekty nie sa sobie réwne.



