Wstep do programowania
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Petla for

for(wl; w2; w3)
{

instrukcje;

> wl - wyrazenie inicjujace
> w2 - warunek logiczny
» w3 - wyrazenie modyfikujace



#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
for(int i=1;i<5;i++)
{
cout << i <endl;
}

return O;



#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int 1i;
for(i=1;i<5;i++)
{
cout << i <endl;
}

return O;



#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
for(int i=5;i>0;i--)
{
cout <<i <<endl;
}

return O;



#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
for(int i=1;i*i<100;i+=2)
{
cout << i <<endl;
}

return O;



#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
for(;;)
{
cout << "endless loop!";
}

return O;



#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{

for(int n = 0; n < 10; ++n, cout << n <<endl)
3

return O;



Petla while i do ...while

do {
/* instrukcje do wykonania w petli */
} while (warunek);

while (warunek) {
/* instrukcje do wykonania w petli */

}



#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int i =0;
while (i<5)
{
cout << i <<endl;
i++;

}

return O;



#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{
int i =0;
while (i<5)
{
cout <<i <<endl;
if (i>2)
{
break;
}
i++;
}
return O;



#include <iostream>
using namespace std;
int main()

{
int i =0;
while (i<5)
{
i++;
if (i==2)
{
continue;
}
cout <<i <<endl;
}
return O;



#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int i =0;
do
{
cout <<i <<endl;
i++;
}
while (i<-2);
return O;



Zasieg zmiennej

» globalne - zadeklarowane poza main, dostepne dla wszystkich
funkcji.

» lokalne - zadeklarowane w innym miejscu



#include <iostream>
using namespace std;

int a = 1; /* zmienna globalna */

int b = 3; /* zmienna globalna */

int main()

{
int a = 2; /* to juz zmienna lokalna */
cout << a << endl;
cout << b << endl;



Czas zycia

Czas zycia to czas od momentu przydzielenia dla zmiennej miejsca
w pamieci (stworzenie obiektu) do momentu zwolnienia miejsca w
pamieci (likwidacja obiektu).

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{
int a = 10;
{ /* otwarcie lokalnego bloku */
int b = 10;
cout << a << " " << b << endl;
} /* zamkniecie lokalnego bloku */
cout << a << " " << b << endl; /* BEAD: b juz nie %St



State

Stata, r6zni sie od zmiennej tylko tym, Zze nie mozna jej przypisaé
innej warto$ci w trakcie dziatania programu. Warto$¢ statej ustala
sie w kodzie programu i nigdy ona nie ulega zmianie.

typ nazwa_statej=wartos¢;



#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
const int a = 7;
a++;

I



#define

#define - dyrektywa preprocessora.

Linia pozwalajaca zdefiniowac stata, funkcje, stowo kluczowe lub
makro, ktére bedzie potem podmienione w kodzie programu na
odpowiednia warto$¢ lub moze zostal uzyte w instrukcjach
warunkowych dla preprocesora.

#define NAZWA_STALEJ WARTOSC

#define NAZWA_STALEJ



#include <iostream>
#define SIX 1+5
#define NINE 8+1

using namespace std;
int main()

{
cout << SIX << "x" << NINE
<< "=" << SIX * NINE << endl;
return O;



#include <iostream>
#define forl10 for(int i=0;i<10;i++)
using namespace std;

int main()

{
forl0

{

cout << i << endl;
}

return O;



