Cwiczenia 3

Od tej listy kazde zadanie powinno by¢ w oddzielnym projekcie PyCharm.

1.
2.

Stwoérz klase do przechowywania imion i nazwisk. Stwérz dwa obiekty w typie tej klasy.

Utworz klase Coin. Bezparametrowy inicjalizator tej klasy powinien tworzyé atrybut (side) utrzy-
mujacy aktualna strone monety. Zdefiniuj dwie metody: throw() - losowo “zmienia” strone monety,
show_side() - zwraca wartos¢ atrybutu side. Utworz kilka obiektow klasy Coin i wywolaj ich metody.

Napisz klase opisujaca prostokat. Nastepnie wykonaj:

dodaj w klasie metode __init__ powinna przyjmowaé¢ diugoéci bokow,

dodaj w klasie metode zwracajaca pole powierzchni,

otworz dwa prostokaty,

utworzone prostokaty dodaj do listy,

wypisz pole powierzchni poszczegdlnych prostokatéw, korzystajac z listy,

przygotuj funkcje (nie metode), ktéra przyjmie prostokat jako parametr i wypisze dlugosci jego bokéw
i pole powierzchni, do wykonania tego skorzysta z metod z klasy, wywotaj funkcje dla wszystkich
wczesniej utworzonych prostokatow.

. Napisz klase do prostych obliczeni statystycznych (nazwij ja Stat). Jej skladowe:

inicjalizacja przy pomocy listy,
metoda zwracajaca warto$¢ sumy calej listy,
metoda obliczajaca minimum,
metoda obliczajaca maximum.

Przetestuj dziatanie metod na kulku listach.

5.

Wykonaj zadania z listy od wykladowcy.



