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Cwiczenia 1

. Zalé6z konto na Githubie (o ile nie masz), zal6z tam prywatne repozytorium o nazwie PO123456 gdzie

123456 to Twdj numer indeksu.

Dodaj do repozytorium jako wspolpracownika uzytkownika o nicku pjastr
Skonfiguruj notatnik jupitera w projekcie w Pycharmie.

Przypomnij informacje o strukturach danych

https://docs.python.org/3/library /stdtypes.html#sequence-types-list-tuple-range
https://docs.python.org/3/tutorial /datastructures.html

Stworz liste 10-elementowa zawierajaca liczby calkowite (typ int). Nastepnie poéwicz operacje przed-
stawione w czesci teoretyczne;j.

Stworz liste 10-elementowa zawierajaca liczby wymierne (typ float). Nastepnie poéwicz operacje
przedstawione w czeéci teoretycznej.

Stworz liste 10-elementowa zawierajaca napisy (typ str). Nastepnie poéwicz operacje przedstawione w
czescl teoretycznej.

Stworz liste 10-elementows, zawierajaca elementy réznych typéw. Nastepnie poéwicz operacje przedsta-
wione w czesci teoretycznej.

Stworz listy 20-elementowe zawierajaca nastujace elementy:
kolejne liczby parzyste od 2 w gére

naprzemiennie 34 34 ...

naprzemiennie -1 1-11 ...

kolejne potegi trojki 3,9,27,. ..

. Napisz program obliczajacy sume dwdéch liczb catkowitych. W programie stworz wlasna metode z

dwoma parametrami i zwracajaca sume. Napisz trzy przypadki testowe.

. Napisz program do obliczenia silni. Nie korzystaj z gotowych funkcji, napisz wlasna funkcje w ktérej

wnetrzu wykorzystasz petle. Napisz trzy przypadki testowe.
Napisz program do obliczenia silni. Nie korzystaj z gotowych funkcji, napisz wlasna funkcje rekurencyjna.

Zdefiniuj funkcje “cg”, ktora dla podanych trzech parametréw: n=numer elementu ciagu, al=wartoéé¢
pierwszego elementu ciggu (domyslnie 1), g=warto$¢ iloczynu ciagu geometrycznego (domyslnie 2)
zwréci n-ty element ciggu geometrycznego. https://pl.wikipedia.org/wiki/Ci%C4%85g_geometryczny.
Stworz dwa przypadki testowe.

Napisz program i funkcje, ktéra sprawa czy dane stowo jest palindromem (brzmi tak samo czytane od
lewej do prawej i od prawej do lewej). Stwérz dwa przypadki testowe.

Napisz program z funkcja, ktora sprawdza czy na liScie elementy sa posortowane od najwiekszych do
najmniejszych (wtedy wyrzuca True, w przeciwnym wypadku False). Stwérz dwa przypadki testowe.

Napisz program, ktéra zlicza sume kwadratéw elementéw ciagu podanych jako parametr funkeji (uzyj *
do oznaczenia dowolnej ilosci parametréw). Stwérz dwa przypadki testowe.

Napisz program z funkcja z parametrem kwargs (uzyj symbolu Parametrem ma by¢ stownik,
ktérego kluczem ma by¢ imie, a wartoscia wiek osoby. Funkcja ma zwracaé srednig wieku oséb. Stwoérz
dwa przypadki testowe.


https://docs.python.org/3/library/stdtypes.html#sequence-types-list-tuple-range
https://docs.python.org/3/tutorial/datastructures.html
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ci%C4%85g_geometryczny
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Napisz program z funkcjg z parametrem z *. Funkcja ma zwracaé ciagg wejéciowy podniesiony do trzeciej
potegi. Nie korzystaj z petli, uzyj tzw. List Comprehensions we wnetrzu funkcji. Stwérz dwa przypadki
testowe.

Napisz funkcje, ktora zlicza ile razy zostata wywotana. Wskazowka: link. Stworz 3 przypadki testowe.

Napisz funkcje minmax, ktora zwraca jako swéj wynik krotke dwoch liczb, z ktérych pierwsza to minimum
a druga to maksimum z listy podanej jako jedyny argument tej funkcji. Przykladowo, dla listy a = [31,
28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31] funkcja minmax powinna zwrdcié¢ krotke (28, 31). Przetestuj te
funkcje w funkcji main.

Napisz program, ktéry dodaje wszystkie liczby od 2 do 1000 do poczatkowo pustej listy, po czym usuwa
wielokrotnosci 2 (ale nie 2), wielokrotnosci 3 (ale nie 3), i tak dalej, az do wielokrotnosci 100. Nastepnie
program wypisuje liczby pozostale na liscie.

Wygeneruj sobie liste 200 elementéw z zakresu od 1 do 100. Jako seed ustaw swdj numer indeksu.

Przyktadowy kod:

import random

random. seed (123456)
randomlist = [random.randrange(l, 101) for i in range(200)]

Na bazie tej listy wykonaj ¢wiczenia:
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Napisz program, ktéry obliczy i wypisze na ekran sume wszystkich elementéw listy.

Napisz program, ktéry znajdzie i wypisze na ekran najmniejszy element listy (wykonaj 2 wersje, bez
uzycia i uzywajac wbudowang funkcje jezyka Python).

Napisz program, ktéry znajdzie i wypisze na ekran najwickszy element listy (wykonaj 2 wersje, bez
uzycia i uzywajac wbudowana funkcje jezyka Python).

Napisz program, ktéry znajdzie i wypisze na ekran mediane elementéw listy.

Napisz program, ktory posortuje elementy listy od najmniejszego i wypisze na ekran pierwsze 20 z nich
(wykonaj 2 wersje, bez uzycia i uzywajac wbudowang funkcje jezyka Python).

Napisz program, ktéry obliczy i wypisze na ekran iloczyn wszystkich elementéw listy.

Napisz program, ktéry sprawdzi i wypisze na ekran iloé¢ liczb 3-cyfrowych na lidcie

Napisz program, ktéry sprawdzi i wypisze na ekran liczbe oraz jej ilo$¢ powtdrzen, ktora najczesciej
wystepuje na lidcie.

Napisz program, ktory sprawdzi i wypisze na ekran wszystkie liczby, ktore sie nie powtarzaja na liscie.
Napisz program, ktéry sprawdzi i wypisze na ekran, ktére liczby powtarzaja sie na licie doktadnie 3
razy.

Napisz program, ktéry sprawdzi i wypisze na ekran ile liczb jest wigkszych niz 27.

Napisz program, ktéry sprawdzi i wypisze na ekran trzy najmniejsze i trzy najwieksze liczby z listy.
Napisz program, ktéry usunie z listy duplikaty, nastepnie wypisze na ekran ilo$¢ pozostalych elementow.
Wypisz wszystkie elementy listy, umieszczajac przy kazdym informacje, ile razy wystepuje na liscie.
Oblicz ile jest elementdéw listy, ktorych wartos¢é miesci sie w przedziale <a,b>. Wartosci a i b podaje
uzytkownik.

Oblicz ile jest elementow listy, ktorych warto$é jest parzysta.

Oblicz ile jest elementéw listy, ktérych wartosé jest nieparzysta.

Napisz program, ktory przeniesie wszystkie elementy parzyste listy posegregowane od najmniejszego
na lewa strone listy, natomiast nieparzyste posegregowane malejaco na prawa. Np. [2,1,4,6,3,6,5] ->
[2,4,6,6,5,3,1]

Dalsze zadanias:

39.

Napisz program, w ktérym znajduje sie stownik z minimum 5 elementami. Posortuj stownik wg kluczy,
a nastepnie wg wartosci (zaldéz ze wykorzystany typ kluczy i warto$ci umozliwia sortowanie).



40. Napisz skrypt, ktéry dwa stowniki zostang polaczone w nowy stownik. W przypadku duplikatéow kluczy,
usun wartosé¢ z drugiego stownika.

41. Napisz program, ktéry zsumuje wszystkie wartosci ze slownika (zal6z, ze wartosci w stowniku mozna
sumowac).

Zr6b dwa warianty, gdy wartosci sg liczbowe lub sa napisami.

42. Napisz program, ktory zamieni calkowity liczbe dziesigtna na odpowiadajaca jej liczbe rzymska.
Wykorzystaj w tym celu odpowiednik stownik.

43. Napisz program, ktéry usuwa jeden element z krotki (zaléz, ze krotka ma co najmniej 3 elementy).

44. Napisz program, ktéry zamienia krotka skladajaca sie z dodatnich liczb catkowitych z zakresu 1-9 na
liczbe catkowita.

Przyklad: krotka (4,8,9) ma zosta¢ zamieniona na liczbe 489.

45. Za pomoca konstrukcji m.in. tzw. Python comprehension stwérz krotke zawierajaca liczby parzyste
miedzy 2 a 50 (wlacznie).

46. Napisz program, ktéry wpisuje wszystkie elementy zbioru.
47. Napisz program, ktéry taczy dwa zbiory w jeden.
48. Napisz program, ktéry oblicza czed¢ wspdlna dwdch zbiordw.

49. Napisz program (bez gotowej funkeji), ktére oblicza liczbe elementéw w zbiorze.



