Egzamin (termin zerowy) - Programowanie strukturalne - Zestaw 4

Zadanie 1: 10 pkt. Zadanie 2: 12 pkt. Zadanie 3: 13 pkt. Zadanie 4: 15 pkt.

Punktacja: 46-50 pkt - bdb(5,0); 41-45 pkt - db+(4,5); 36-40 phkt - db(4,0); 31-35 pkt - dst+(3,5); 26-30 pkt -
dst(3,0); 0-25 pkt - ndst (2,0).

1. Dane sa nastepujace wyrazy i znaki:
float int int () [ 1 [ ] 10 , tab a fun

Ulo6z je we wlasciwej kolejnosci, aby otrzymacé nagléowek funkcji fun, ktora dostaje jako argumenty dwuwy-
miarowa tablice elementéw wymiaru 10x10 oraz liczbe catkowita. Nastepnie dodaj dowolng implementacje
funkcji i stwérz dla niej przypadek testowy.

2. Napisz rekurencyjna funkcje, zwracajaca dla otrzymanej w argumencie nieujemnej liczby catkowitej n
wartos¢ elementu o indeksie n ciggu zdefiniowanego w nastepujacy sposob:

n 0 1 2 3
a, 4 8 12 16

Stworz dwa przypadki testowe.

3. Stwoérz strukture Pracownik o trzech polach imie (napis), nr (int) oraz wynagrodzenie (float).
Nastepnie stwérz funkcje, ktérej argumentami jest niepusta tablica struktur Pracownik oraz rozmiar
tablicy. Funkcja ma zwréci¢ najwyzszy numer sposréd elementow z tablicy. Stwérz przypadek testowy.

4. Napisz funkcje, ktora otrzymuje jako argument liste bez glowy o elementach typu:

struct element {
int i;
struct element * next;

Iré

Funkcja ma wyéwietli¢ na konsoli w kolejnych wierszach wartoéci elementéw ujemnych. Stwérz przypadek
testowy.



