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Zadanie 1: 10 pkt. Zadanie 2: 12 pkt. Zadanie 3: 13 pkt. Zadanie 4: 15 pkt.

Punktacja: 46-50 pkt - bdb(5,0); 41-45 pkt - db+(4,5); 36-40 pkt - db(4,0); 31-85 pkt - dst+(3,5); 26-30 pkt -
dst(3,0); 0-25 pkt - ndst (2,0).

Zad.1l. Dane sa nastepujace wyrazy i znaki:

void float char fun tabn () [ [ ] ] , *x 4

Ul6z je we wlasciwej kolejnosci, aby otrzymaé naglowek funkcji fun, ktorej argumentami sg tablica wymiaru
4x4 oraz napis. Nastepnie dodaj dowolng implementacje funkcji i stwérz dla niej przypadek testowy.

Zad.2. Napisz funkcje, ktéra otrzymuje dwa argumenty: dodatnia liczbe catkowita n oraz n-elementowsa
tablice tab o elementach typu int. Funkcja ma wyzerowaé wszystkie elementy ujemne w tablicy. Stworz
przypadek testowy.

Zad.3. Stwérz unie Strange przechowujaca dwa pola: a typu int i b typu char oraz c typu double. Stwérz
program zawierajacy tablice 6 elementow typu Strange. Wypisz na konsoli zawartosé tablicy.

Zad.4. Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako argumenty dwie listy bez glowy o elementach typu:
struct node {

int x;

struct node * next;

};

o tej samej liczbie elementéow. Funkcja ma przepisa¢ wartosci elementéw z pierwszej listy do drugiej. Stwoérz
przypadek testowy.



