Programowanie strukturalne - Kolokwium 2 - Zestaw 333

Kazde zadanie powinno by¢é w oddzielnym pliku. Rozwigzanie jako archiwum zip umies$é na
swoim indywidualnym prywatnym kanale MS Teams pod poleceniem.

1. W folderze Debug333 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretne;j
linii kodu. Dopisywanie nowych instrukcji jest zabronione.

Punktacja: 7 pkt.

2. Napisz funkcje, ktérej argumentem jest napis. Jesli napis zawiera inne znaki niz cyfr, to funkcja ma
zwracaé zero. Jedli napis zawiera tylko cyfry, funkcja ma zwrécié liczbe catkowita powstals z przepisania
kolejno znakdéw cyfr. Zaldz, ze napis jest dlugosci dokladnie 3. W zadaniu nie korzystaj z funkcji
bibliotecznych poza instrukcjami wejscia/wyjscia. Stworz przypadek testowy.

Przyklad. Dla napisu “345” funkcja ma zwrdcié¢ 345 (jako liczbe w typie catkowitoliczbowym).
Punktacja: 9 pkt.

3. Napisz funkcje, ktorej argumentem jest dwuwymiarowa tablica tablic (zawierajaca zmienne typu int)
oraz jej wymiary n i m. Funkcja ma zwrécié¢ sume elementéw znajdujacych sie na pozycji, ktérej oba
indeksy sa nieparzyste. W przypadku braku takich elementéw zwr6é zero. Stworz przypadek testowy.

Punktacja: 9 pkt.

4. Stwoérz strukture Student o dwoch polach imie (napis) oraz numer_albumu (dowolny typ catkowity).
Nastepnie stwérz funkcje, ktorej argumentami jest niepusta tablica struktur Student oraz rozmiar
tablicy. Funkcja ma zwrdci¢ numer albumu studenta z tablicy, ktorego imie jest najkrétsze. Stworz
przypadek testowy.

Punktacja: 11 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora otrzymuje jako argument liste z glowa o elementach typu:
struct node {
int t;
struct node * next;

g

Funkcja ma zwrdéci¢ wskaznik na ostatni ujemny element na liscie. W przypadku braku takiego elementu
funkcja ma zwréci¢ NULL. Stwérz przypadek testowy.

Punktacja: 14 pkt.



