Programowanie strukturalne - Kolokwium 2 - Zestaw 118

Kazde zadanie powinno by¢é w oddzielnym pliku. Rozwigzanie jako archiwum zip umies$é na
swoim indywidualnym prywatnym kanale MS Teams pod poleceniem.

1. W folderze Debugl118 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretne;j
linii kodu. Dopisywanie nowych instrukcji jest zabronione.

Punktacja: 7 pkt.

2. Napisz funkcje, ktérej argumentem jest napis oraz znak. Funkcja ma zwrocié ile razy znak wystepuje w
napisie. Stwérz przypadek testowy.

Punktacja: 9 pkt.

3. Napisz funkcje, ktorej argumentem jest dwuwymiarowa tablica tablic (zawierajaca zmienne typu int)
oraz jej wymiary n i m. Funkcja ma zwréci¢ indeks wiersza, w ktérym znajduje sie najwiekszy element.
Stworz przypadek testowy.

Punktacja: 9 pkt.

4. Stworz typ wyliczeniowy Telewizor przechowujacy marki telewizoréw. Nastepnie stwérz program
zawierajacy tablice 6 elementéw typu Telewizor. Wypisz na konsoli zawarto$é tablicy uzywajac
instrukcji warunkowe;j.

Punktacja: 11 pkt.

5. Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako argument dwie listy bez glowy o elementach typu:
struct elem {
int 1i;
struct elem * next;

Irg

Funkcja ma zwrécié adres najwigkszego elementu z obu list lub NULL gdy taki element nie istnieje. Stwérz
przypadek testowy.

Punktacja: 14 pkt.



