Programowanie strukturalne - Kolokwium 1 - Zestaw 301

Kazde zadanie powinno by¢é w oddzielnym pliku. Rozwigzanie jako archiwum zip umies$é na
swoim indywidualnym prywatnym kanale MS Teams pod poleceniem.

1. W folderze Debug301 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretne;j
linii kodu.

Punktacja: 1 pkt za kazdg poprawng linijke, lacznie § pkt.

2. Napisz funkcje, ktérej argumentem sa trzy liczby catkowite. Funkcja ma zwrécié jeden, jesli wprowadzane
argumenty tworza trojke pitagorejska oraz zero w pozostalym wypadku. Stwérz przypadek testowy.

Wskazéwka: Trojka pitagorejska — trzy liczby catkowite dodatnie a, b, ¢ spelniajace tzw. réwnanie Pitagorasa:
2 2 2
a®+ b =c.

Punktacja: 9 pkt.

3. Napisz funkcje foo, ktéra ma dwa argumenty. Pierwszym argumentem jest wskaznik wskl na staly
warto$¢ typu int, drugim argumentem jest staly wskaznik wsk2 na zmienng typu int. Funkcja foo ma
zwrocié liczbe catkowita zawierajaca roznice wartosci wskazywanej przez pierwszy wskaznik i wartosci
wskazywanej przez drugi wskaznik. Stworz przypadek testowy.

Punktacja: 10 pkt.

4. Napisz rekurencyjna funkcje, zwracajaca dla otrzymanej w argumencie nieujemnej liczby catkowitej n
warto$¢ elementu o indeksie n ciagu zdefiniowanego w nastepujacy sposéb:

a0:a1:2
a2n=2

A2n41 = Ap +3

Stworz dwa przypadki testowe.
Punktacja: 11 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora otrzymuje dwa argumenty: dodatnia liczbe catkowity n oraz n-elementowa tablice
tab o elementach typu int. Funkcja ma zwréci¢ sume elementéw znajdujacych sie na parzystych
indeksach. Stworz przypadek testowy.

Punktacja: 12 pkt.



