Wizualizacja danych - wyktad 3



print(1, 2, 3, 4)

## 1 2 3 4
print(1, 2, 3, 4, sep='*')

## 1%2%x3%4
prlnt(l, 2, 3’ 4 ,Sep='#', end=|&|)

## 1#2#3#44&



print('x', 'y', 'z', sep='"', end='")
print('a', 'b', 'c' , sep='"', end='")

## xyzabc
print(ial, Ibl’ l\nl’ ICI)

## a b
## c



\t - przesuniecie do nastepnego “tab”=8 spacji
print('sdf', 3456, -2, sep='\t')

## sdf 3456 -2

Formatowanie napiséw bedzie p6zniej.



Operacje arytmetyczne

Operator Opis Sktadnia
+ Dodawanie X+y

- Odejmowanie X—y

* Mnozenie x ¥y

/ Dzielenie x/y
// Dzielenie catkowite x //y
% Dzielenie modulo  x %y
*x Potegowanie x ¥*y

print (5+3)

## 8
print (4*5.2)

## 20.8
print (9-7)



print(4/5)

## 0.8
print(4//5)

## 0
print(4/5.0)

## 0.8
print(4//5.0)

## 0.0



print (3**0)

## 1
print (0**0)

## 1
print(4/0)

ZeroDivisionError: division by zero



Przypisanie z operacja arytmetyczna

Lista zawiera wybrane operacje.

Inna nazwa to ztozone operatory przypisania.

Operator Zapis Dtuzsza wersja
+= X+=5 x=x+4+5
-= x-=25 x=x-b5
*— x¥=5 x=x*5
/= x/=5 x=x/5
%= x%=5 x=x%5
/]=  x//=5 x=x//5
Kk N




a=>5
a +=1
print(a)

## 6

a k*= 2
print(a)

## 36



Operatory poréwnania

Operator Znaczenie Przyktad
> Wiegksze niz X >y

< Mniejsze niz x <y
== Réwne X ==Yy
= Nie réwna sie xl=vy
>= Wiegksze lub réwne x >=vy
<= Mniejsze lub réwne x <=y




Operatory logiczne

Operator Znaczenie Przyktad
and i x and y
or lub X ory
not negacja not x




Instrukcje warunkowe

Sktadnia

if <expr>:
<statement>



else

if <expr>:
<statement (s)>
else:
<statement (s)>



a=>5
if a > O:
print("Liczba dodatnia")
else:
print("Liczna ujemna lub zero")



x=0

y =5

if x < y:
print('yesl')

if y < x:
print('yes2')

if x:
print('yes3")

if y:
print('yesd')

if x or y:
print('yes5')

if x and y:
print('yes6')



elif

if <expr>:
<statement (s)>

elif <expr>:
<statement (s)>

elif <expr>:
<statement (s)>

else:
<statement(s)>



a=>5
if a > 0:
print("Liczba dodatnia")
elif a ==
print("Zero")
else:
print("Liczna ujemna")



Zagniezdzone instrukcje warunkowe:

if <expr>:
<statement (s)>
if <expr>:
<statement (s)>



i=21
if i > 0O:
print("liczba jest dodatnia")
if i % 2 == 0:
print("Liczba jest dodatkowo parzysta')



for - petla

for i in <collection>:
<loop body>

for i in range(5):
print (i)



range

Generuje nam ciag liczb (dedykowany typ range). Trzeba zamieni¢
na liste "by podejrzed”.

Uwaga: wszystkie argumenty musza by¢ w typie catkowitym.

Jeden argument - to “koniec” - ciagg tworza liczby naturalne od 0 do
n — 1. Krok domyslny to 1.

Dwa argumenty - to “poczatek” i “koniec”. Krok domysiny to 1.
Witedy wyswietlone s liczby catkowite z przedziatu lewostronnie
domknietego [poczatek, koniec).

Trzy argumenty - to “poczatek”, “koniec” oraz krok.



print (list(range(5)))

print (list(range(1, 11)))
print (list(range(0, 30, 5)))
print (list(range(0, 10, 3)))
print (list(range(0, -10, -1)))
print (list(range(0)))

print (list(range(1, 0)))



While - petla

while <expr>:
<statement (s)>

i=0
while i < 5:
print (i)

i=1+1



Zagniezdzone petle

for i in <collection>:
<loop body>
for i in <collection>:
<loop body>

while <expr>:
<statement (s)>
while <expr>:
<statement (s)>



for i in range(5):
for j in range(5):
print(i, n*n’ j, n=||’ 1 * J)



break /continue

~—>» while <expr>:

<statement>
<statement>

break ———
<statement>
<statement>

~— continue

<statement>
<statement>

<statement><¢«—



break

n=>5

while n > O:
n-=1
if n ==

break
print(n)



continue

n=>5

while n > O:
n-=1
if n ==

continue
print(n)



Kolejnos¢ operatorow

Od ostatniego:

» lambda

> if - else

> or

» and

» not x

» in, not in, is, is not, <, <=, >, >=, =, ==
> |

> -

> &

> <<, >>

>+, -

> *x, 0, /, //, h
> +x, -X, ~X



P kx

await x

» x[index], x[index:index], x(arguments...),
x.attribute

> (expressions...), [expressions...], {key:
value...},{expressions...}

Zrédto:
https://docs.python.org/3/reference/expressions.html#operator-
precedence.

v


https://docs.python.org/3/reference/expressions.html#operator-precedence
https://docs.python.org/3/reference/expressions.html#operator-precedence

Pytanie do przemyslenia na kolejny wyktad

Co oznacza w Pythonie, ze wartosci przekazywane s3 przez
referencje?

a=>5
b=a
b += 2
print(a)
## 5
print (b)

## 7



Listy

Lista w Pythonie to tzw. typ sekwencyjny umozliwia
przechowywanie elementéw réznych typdéw.

Cechy:

>

VVvyVYyVVYYVYY

zmienny (mutable) - umozliwia przypisanie wartosci
pojedynczym elementom

do zapisu uzywamy nawiaséw kwadratowych
poszczegdlne elementy rozdzielamy przecinkami
kazdy element listy ma przyporzadkowany indeks
elementy listy s3 numerowane od zera

listy s3 uporzadkowane

listy sa dynamiczne (moga miec rézna dtugosc)

listy moga by¢ zagniezdzone
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