Cwiczenia 6

Tablice jednowymiarowe

1. Zadania ze zbioru do wykonania w trakcie biezacych éwiczenn. Kazdy podpunkt (oznaczony mala litera)
to oddzielna funkcja. Zadanie z myslnikami nalezy zrealizowaé¢ w jednej funkeji.

Rzad A - ostatnia cyfra indeksu parzysta

421 424 426
4.2.7 4210 4.2.12

Rzad B - ostatnia cyfra indeksu: nieparzysta

421 425 427
428 4211 4.2.12

Pozostale zadania nie sa obowiazkowe do przestania, cho¢ ich rozwiazanie moze by¢ przydatne do przygotowania
do kolokwium. Jesli zostana umieszczone w repozytorium, to zostana sprawdzone (bez dodatkowych punktéw).

Jesli masz problem z rozwiazaniem jakiego$ polecenia, przeslij kod “poczatkowy” w komentarzu wpisujac
pytania lub informacje o ew. problemach. Kod powinien spelnia¢ zasady kompilacji. Jedli chciatbys
poprosi¢ o sprawdzenie polecenia przed nastepnymi ¢wiczeniami, w repozytorium zaltéz issue i przypisz go do
prowadzacego zajecia.

Zadania ze znaczkiem C++4 sg mozliwe do wykonania tylko w tym jezyku z wykorzystaniem konstrukeji
dostepnych w C++ a niedostepnych w C.
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