Egzamin (pierwszy termin) - Programowanie strukturalne - Zestaw
33

Zadanie 1: 10 pkt. Zadanie 2: 12 pkt. Zadanie 3: 13 pkt. Zadanie 4: 15 pkt.

Punktacja: 46-50 pkt - bdb(5,0); 41-45 pkt - db+(4,5); 36-40 pkt - db(4,0); 31-85 pkt - dst+(3,5); 26-30 pkt -
dst(8,0); 0-25 pkt - ndst (2,0).

1. W folderze Debug33 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretne;j
linii kodu. Dopisanie nowych linijek i instrukcji poza komentarzami bedzie powodowalo 0 pkt.

2. Napisz funkcje, ktorej argumentem jest dodatnia liczba catkowita n. Funkcja ma zwrécié sume liczb
catkowitych dodatnich mniejszych niz n podzielnych przez 5 lub 7.

3. Stwoérz strukture Osoba o trzech polach imie (tablica znakéw o rozmiarze 20), wiek (int), wzrost
(float). Nastepnie stwérz funkcje, ktérej argumentami jest tablica struktur Osoba oraz rozmiar tablicy.
Funkcja ma zwrdcié¢ imie osoby, ktéra jest najstarsza. Stworz przypadek testowy.

4. Napisz funkcje, ktéra przyjmuje jako argument liste bez glowy o elementach typu:

struct node {
float x;
struct node * next;

};

Funkcja zwraca 1 jesli lista jest nie pusta i sklada sie tylko z dodatnich elementéw oraz 0 w pozostalym
wypadku. Stworz przypadek testowy.



