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Kazde zadanie powinno by¢ w oddzielnym pliku. Rozwigzanie umies$é na swoim indywidualnym
repozytorium na Githubie (pojedyncze pliki) lub prze$lij jako archiwum zip poprzez wiadomosé
prywatng na MS Teams. Szczegdly sa opisane w zespole ¢wiczen w MS Teams.

1. W folderze Debug249 znajduje si¢ projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu.

Punktacja: 7 pkt.

2. Napisz funkcje, ktérej argumentem sa dwa napisy. Funkcja powinna zwroéci¢ informacje ile znakéw
spacji jest w krétszym napisie. Jesli napisy sa réwnej dtugosci, to funkcja powinna zwrodcié liczbe
znakow spacji z pierwszego napisu. Stwoérz przypadek testowy.

Punktacja: 8 pkt.

3. Napisz funkcje, ktérej argumentem jest dwuwymiarowa tablica tablic (zawierajaca zmienne typu float)
oraz jej wymiary n i m. Funkcja ma zwrdcié érednia elementéw z gltéwnej przekatnej. Stworz przypadek
testowy.

Punktacja: 10 pkt.

4. Stwoérz strukture Biegacz o dwdch polach imie (napis) oraz rekord (dowolny typ catkowity). Na-
stepnie stworz funkcje, ktorej argumentami jest tablica struktur Biegacz oraz rozmiar tablicy. Funkcja
ma zwrécié imie biegacza z najlepszym (najmniejszym liczbowo) wynikiem (w przypadku kilku réwnych
wynikéw, ma zwrdcié imie ostatniego). Stworz przypadek testowy.

Punktacja: 10 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora przyjmuje jako argument liste bez glowy o elementach typu:

struct node {
int x;
struct node * next;

};

oraz liczbe catkowita a. Funkcja ma wyswietli¢ adresy wszystkich elementéw réwnych a. Stworz jeden
przypadek testowy.

Punktacja: 15 pkt.



