Programowanie strukturalne - Kolokwium 2 - Zestaw 41

Kazde zadanie powinno by¢ w oddzielnym pliku. Rozwigzanie umies$é na swoim indywidualnym
repozytorium na Githubie (pojedyncze pliki) lub prze$lij jako archiwum zip poprzez wiadomosé
prywatng na MS Teams. Szczegdly sa opisane w zespole ¢wiczen w MS Teams.

1. W folderze Debug241 znajduje si¢ projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu.

Punktacja: 7 pkt.

2. Napisz funkcje, ktérej argumentami sa dwa napisy. Funkcja ma przepisaé z pierwszego napisu znaki na
parzystych indeksach do drugiego napisu. Stwérz przypadek testowy.

Przyktad: Napis pierwszy jest postaci "abcdef" to do drugiego napisu maja by¢ przepisane znaki "ace".
Punktacja: 8 pkt.

3. Napisz funkcje, ktérej argumentem jest dwuwymiarowa tablica tablic (zawierajaca zmienne typu int)
oraz jej wymiary n i m. Funkcja ma przestawié¢ pierwszy i ostatni wiersz miedzy soba. Jesli tablica ma
mniej niz dwa wiersze, funkcja ma nic nie robié. Stwérz przypadek testowy.

Przyktad.
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Punktacja: 10 pkt.

4. Stwérz typ wyliczeniowy Gra przechowujacy gatunkow gier. Nastepnie stwérz program zawierajacy
tablice 6 elementéw typu Gra. Wypisz na konsoli zawartosé tablicy uzywajac instrukeji warunkowe;j.

Punktacja: 10 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora przyjmuje jako argument liste z glowa o elementach typu:
struct node {
int m;
struct node * next;

};

i zwraca iloczyn liczb dodatnich znajdujacych sie na liscie. W przypadku pustej listy lub brak elementéw
dodatnich, zwréé 1. Stwoérz jeden przypadek testowy.

Punktacja: 15 pkt.



