Programowanie strukturalne - Kolokwium 2 - Zestaw 32

Kazde zadanie powinno by¢ w oddzielnym pliku. Rozwigzanie umies$é na swoim indywidualnym
repozytorium na Githubie (pojedyncze pliki) lub prze$lij jako archiwum zip poprzez wiadomosé
prywatng na MS Teams. Szczegdly sa opisane w zespole ¢wiczen w MS Teams.

1. W folderze Debug232 znajduje si¢ projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu.

Punktacja: 7 pkt.

2. Napisz funkcje, ktérej argumentami sa dwa napisy. Funkcja ma przepisaé z pierwszego napisu znaki na
parzystych indeksach do drugiego napisu. Stwérz przypadek testowy.

Przyktad: Napis pierwszy jest postaci "abcdef" to do drugiego napisu maja by¢ przepisane znaki "ace".
Punktacja: 8 pkt.

3. Napisz funkcje, ktérej argumentem sa dwie dwuwymiarowe tablice tablic (zawierajaca zmienne typu
int) o tych samych wymiarach oraz ich wymiary n i m. Funkcja ma zwrdcié ile elementéw jest réznych
od siebie na odpowiadajacych miejscach w tablicach. Stwérz przypadek testowy.

Przyktad. Dla tablic:

2 3 =3 -3 3 2
1 4 7 7 4 1
-3 -6 11 |’ 11 -6 -3
-2 8 23 23 8 =2

rozne elementy sa w kolumnie o indeksie 0 i 2, wiec funkcja powinna zwrdcié 8.
Punktacja: 10 pkt.

4. Stworz typ wyliczeniowy Gra przechowujacy gatunkéw gier. Nastepnie stwérz program zawierajacy
tablice 6 elementéw typu Gra. Wypisz na konsoli zawartos¢ tablicy uzywajac instrukcji warunkowe;j.

Punktacja: 10 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora przyjmuje jako argument liste z glowa o elementach typu:
struct node {
int x;
struct node * next;

};

oraz liczbe calkowita a. Funkcja ma zwroci¢ ile razy wystepuje warto$¢ a na lisScie. W przypadku pustej listy,
zwroé zero. Stworz jeden przypadek testowy.

Punktacja: 15 pkt.



