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Listy jednokierunkowe



Listy jednokierunkowe - “opowiesc”

Listy jednokierunkowe — jest to pewna ztozona konstrukcja, ktéra w
sposob elastyczny pozwala nam trzymad elementy okreslonego typu.
W odréznieniu od tablic nie okreslamy z géry jego rozmiaru, wiec z
punktu widzenia programisty konstrukcja jest bardziej bezpieczna.






Idea implementacji w jezyku C polega na stworzeniu struktury
elementy o sktadni:

struct element
{
int i;
struct element * next;

};



Pole i to warto$¢ konkretngo elementu. Pole next to wskaznik na
nastepnik. Przy tak elastycznej konstrukcji nie mamy zawsze
pewnosci, w ktérej ,,miejsce” w pamieci trafi kolejny element.
Standardowo tez powinniSmy na kazdy elementy zarezerwowaé
pamie (poprzez funkcje malloc). Usuwajac element mozemy to
wykonac¢ zwalniajac pamie¢ metoda free.



Mamy podstawowe dwa rodzaj list: bez gtowy i z gtowa. W
przypadku listy z gtowa tworzymy pusty element , gtowe" tak, aby
wykonujac operacje na liscie zawsze miec staty ,,adres” /wskaznik na
poczatek listy (tak jak w przypadku tablic wskaznik na liste to
inaczej wskaznik na pierwszy element). Co zyskujemy? Warto
rozwazy¢ sobie sytuacje, kiedy mamy jakas liste i chcemy dodaé
element na poczatek.
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Lista bez gtowy mogtaby by wyglada¢ tak:
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Dodanie na poczatek wymaga zatem wykonania nastepujacych
operacji (bez uwzglednienia sytuacji kiedy bazowa lista jest pusta):

1. Rezerwacja pamieci na nowy element

2. Ustawienia wartoéci pola i na nowym elemencie z punktu 1

3. Pole next nowego elementu z punktu 1 jest ustawiane jako
adres pierwszej elementu poczatkowej listy

4. Nalezy zmieni¢ wskaznik catej , listy” wskazujac jako adres
»nowy" element z punktu 1.
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Kod w main

https:
//gist.github.com/pjastr/c4623127a08d172c3304af4ae34093eb

Kod w funkgji

https:
//gist.github.com /pjastr/2cd0d6fd27b064151384d0f0b87b33e0

Podwdjny wskaznik

https:
//gist.github.com/pjastr/49205101fde486d55105eace93243f31
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Dodanie na poczatek (przy zatozeniu ze biezaca lista nie jest pusta)
polega na wykonaniu operacji:

1. Rezerwujemy pamie¢ na nowy element

2. Ustawiamy warto$¢ jako pole i

3. Pole next ustawiamy jako to co znajduje sie w ,, gtowie” w
polu next

4. Modyfikujemy pole next w , gtowie” ustawiajac je jako
wskaznik na nowy element z punktu 1

Wazne: nie mozemy zmieni¢ kolejnosci punktu 3 i 4 bo zmieni to
sens.
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Kod w main:

https:
//gist.github.com/pjastr/239641b4286caa767cccbea8e860e6bf

Kod przez funkgje:

https:
//gist.github.com/pjastr/5cb344a75e93036183c36328272c1143
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Co zyskujemy? To zalezy od kontekstu w ktérym uzywamy i jakie
operacje mamy. W wielu sytuacjach zmiana wskaznika , poczatku”
przy liscie bez gtowy jest operacja, ktéra zwieksza tzw. ztozonos¢
obliczeniowa (https://pl.wikipedia.org/wiki/Z%C5%820%C5%BCon
0%C5%9B%C4%87_obliczeniowa).

Na dzi§ mozna sobie mysleé, ze jest to ,,szybsze” (to tez zalezy od
jezyka programowania).
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