Zestaw 52

1. W folderze Debugb2 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sg
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu.

Punktacja: 1 pkt za kazdg poprawng linijke, lgcznie 7 pkt.

2. Napisz funkcje, ktorej parametrami sa trzy dodatnie liczby calkowite n, m i k. Funkcja ma zwrdcié
sume liczb wielokrotnoéci n wigkszych niz m i mniejszych niz k. Stwérz dwa przypadki testowe dla
funkcji.

Punktacja: 8 pkt.

3. Napisz bezargumentowsa funkcje, ktéra rezerwuje blok dwoéch zmiennych typu double. Funkcja ma
ustawi¢ kolejno w pamieci wartosci 5.2 i -4.2. Na koniec funkcja powinna zwrédcié wskaznik na
poczatek bloku. Stwérz przypadek testowy w main tak, aby wys$wietli¢ na konsoli warto$ci zmiennych
przechowywanych na bloku stworzonym wewnatrz funkcji.

Punktacja: 9 pkt.

4. Napisz funkcje rekurencyjna, ktéra dla otrzymanej w argumencie nieujemnej liczby catkowitej n zwraca
wartos¢ elementu o indeksie n ciggu zdefiniowanego w nastepujacy sposéb

ag=a1 =1
asn = Gp—1,n >0
a3p4+1 = a3p, +1,n >0
asn+2 = 5,1 =0
Stworz dwa przypadki testowe dla funkcji.
Przypadki testowe:
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Punktacja: 13 pkt.

5. Napisz funkcje, ktéra otrzymuje trzy argumenty: dodatnia liczbe catkowita n oraz dwie n-elementowe
tablice tabl i tab2 o elementach typu int. Funkcja ma zwréci¢ liczbe indeksow na ktérych w
odpowiednich miejscach w tablicy stoja réwne wartosci. Stworz dwa przypadki testowe.

Przyktad:
Tablica 1 ma kolejno elementy: 2,4,-2,3,5.
Tablica 2 ma kolejno elementy: 2,0,-2,3,1.

W obu tablicach na miejscach o indeksie 0, 2 i 3 sa réwne wartosci. Wtedy funkcja powinna zwrdocié 3.



Punktacja: 13 pkt.



