Programowanie strukturalne - Kolokwium 1 - Zestaw 30

Kazde zadanie powinno by¢ w oddzielnym pliku. Rozwigzanie umies$é na swoim indywidualnym
repozytorium na Githubie (pojedyncze pliki) lub prze$lij jako archiwum zip poprzez wiadomosé
prywatng na MS Teams.

1. W folderze Debug30 znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sa
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu.

Punktacja: 1 pkt za kazdg poprawng linijke, tgcznie 8 pkt.

2. Napisz funkcje, ktéra ma dwa argumenty: dodatnig liczbe catkowita n oraz dodatnia liczbe wymierna
z. Funkcja ma wyéwietli¢ na standardowym wyjsciu obliczona warto$¢ wyrazenia:

1 2 28 "

Stwoérz przypadek testowy.
Punktacja: 9 pkt.

3. Napisz funkcje foo, ktéra ma dwa argumenty. Pierwszym argumentem jest wskaznik wsk1 na stala
warto$¢ typu int, drugim argumentem jest staly wskaznik wsk2 na zmienng typu int. Funkcja foo ma
zwrocié liczbe catkowita zawierajaca informacje ile bajtéow jest pomiedzy adresami przekazanymi do
funkcji. Stwérz dwa przypadki testowe.

Punktacja: 10 pkt.

4. Napisz rekurencyjna funkcje, ktorej argumentami sa dwie dodatnie licznie catkowite. Funkcja ma
zwroci¢ najmniejsza wspolna wielokrotnosé liczb przekazanych jako argumenty funkcji. Stwérz dwa
przypadki testowe.

Punktacja: 11 pkt.

5. Napisz funkcje, ktora otrzymuje dwa argumenty: dodatnig liczbe catkowitg n oraz n-elementowa tablice
tab o elementach typu int. Funkcja ma zwréci¢ wskaznik do ostatniego nieparzystego elementu w
tablicy. W przypadku braku takich elementéw, funkcja ma zwroéci¢ wskaznik na poczatkowy element.
Stwérz dwa przypadki testowe dla funkeji.

Punktacja: 12 pkt o ile rozwigzanie korzysta tylko ze wskaznikow. 6 pkt za rozwigzanie mieszane lub tylko w
notacji tablicowej.



