Zestaw 11

1. W folderze Debugll znajduje sie projekt z kodem w jezyku C. W pliku main.c w niektérych linijkach sg
komentarze. Twoim zadaniem jest wpisanie wartosci odpowiednich zmiennych po wykonaniu konkretnej
linii kodu.

Punktacja: 1 pkt za kazdg poprawng linijke, lgcznie 8 pkt.

2. Napisz funkcje, ktéra jako argument otrzymuje dodatnia liczbe catkowita n i zwraca liczbe réwna
sumie liczb naturalnych nieparzystych mniejszych niz n. Nie korzystaj z zadnych gotowych funkcji
bibliotecznych ani wbudowanych. Stwérz dwa przypadki testowe dla funkcji.

Przypadki testowe:

n  wyjscie

1 0
5 4

12 36

Punktacja: 8 pkt.

3. Napisz bezargumentowa funkcje, ktora rezerwuje miejsce w pamieci na dwie zmienne typu float,
wpisuje do nich odpowiednio wartosci 2.8 i 3.2 oraz zwraca wskaznik na druga ze zmiennych. Stwérz
przypadek testowy dla funkcji.

Punktacja: 9 pkt.

4. Napisz funkcje rekurencyjna, ktéra dla otrzymanej w argumencie nieujemnej liczby catkowitej n zwraca
warto$¢ elementu o indeksie n ciaggu zdefiniowanego w nastepujacy sposéb

a0:a1:1

1
Ap = Qp—2 +
Up—1

Stworz dwa przypadki testowe dla funkcji.
Przypadki testowe:

n  ap

2 2

4 22 ~2.6667

Punktacja: 10 pkt.

5. Napisz funkcje poréwnujaca dwie tablice jednowymiarowe o takich samych rozmiarach o wartosciach
typu float. Funkcja ma zwréci¢ 1, gdy elementy w obu tablicach sa “réwne”, a 0 w przeciwnym
wypadku. Przyjmij, ze dwa elementy typu float sg “rowne”; jesli warto$¢ bezwzgledna ich réznicy jest
mniejsza lub réwna 0.1. Stworz dwa przypadki testowe dla funkcji.



Punktacja: 10 pkt. Extra 5 pkt za uzycie w rozwigzaniu samych wskaznikéw (o ile jest poprawne).



