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Dziedziczenie



Dziedziczenie

» ,Mechanizm”, dzieki ktéremu jedna z klas moze posig$¢ cechy
innej klasy.

»  cechy” — modyfikator dostepu

P> Klasa bazowa — klasa, z ktérej jest dziedziczone

» Klasa potomna/pochodna — klasa, ktéra dziedziczy



Rozwazmy przyktad:

» Rozwazmy mamy trzy klasy Pojazd, Rower, Samochod.
» Samochéd jest Pojazdem.
» Rower jest Pojazdem.



Po co jest dziedziczenie?

> Klasy potomne moga wspédtdzieli¢ zachowania klas potomnych.
> Mozemy rozszerzy¢ klasy bez powielania kodu.
» Uwypukla wspdlne cechy (wspiera abstrakcje).



class Bazowa

{
public int pole;
public void Metodal(){ }

class Pochodna extends Bazowa
{

public int Metoda2()

{

return pole * 2;



Wielodziedziczenie klas?

Wielodziedziczenie klas — dziedziczenie z kilku klas bazowych
jednoczesnie. W jezyku Java jest to nie mozliwe.

Inne przyktadowe jezyki programowanie umozliwiajace
wielodziedziczenie: C++, Perl, Python.



class Pojazd
{

// elementy klasy
}

class Samochod extends Pojazd
{
// elementy klasy

3
class Tir extends Samochod, Pojazd
{

// elementy klasy



Klasy zaplombowane, finalne

» Klasy z modyfikatorem dostepu final s3 traktowane jako
»zaplombowane”.

> Nie moga by¢ klasami bazowymi dla innych - nie mozna z nich
dziedziczy¢.

» do Java 14 final, obecnie sealed

https://javastart.pl/baza-wiedzy /slownik /sealed-classes

final class KlasaBazowa
{
// elementy klasy

class KlasaDruga extends KlasaBazowa
{
// elementy klasy


https://javastart.pl/baza-wiedzy/slownik/sealed-classes

» Kazda klasa w Java dziedziczy niejawnie z klasy Object.



Konstruktory a dziedziczenie

» Konstruktory nie podlegaja dziedziczeniu.
> W kazdej klasie konstruktor nalezy napisa¢ na nowo.
» Za pomoca inicjatora base mozemy wywotaé konstruktor klasy

bazowej.



class Pojazd

{
protected String marka;
public Pojazd(String marka)
{
this.marka = marka;
}
3
class Samochod extends Pojazd
{

int iloscKol;
public Samochod(String marka, int iloscKol)
{

super (marka) ;

this.iloscKol = iloscKol;



Rzutowanie a dziedziczenie

» Rzutowanie w gére (zawsze mozliwe i skuteczne).
» Samochéd mozemy traktowad jak Pojazd.
» Rzutowania w d6t (mozliwe gdy rzeczywiscie obiekt jest typu
pochodnego).
» Nie kazdy Pojazd jest Samochodem.
» Nie kazdy prostokat jest kwadratem.



Rzutowanie w gore

//obiekt klasy potomnej
Samochod al = new Samochod();
//rzutowanie w gére

Pojazd a2 = al;



Rzutowanie w dof

Samochod al = new Samochod();
Pojazd a2 = al;
Samochod a3 = a2;



Jak to naprawié? | sposéb - jawny rzut

Samochod al = new Samochod();
Pojazd a2 = al;
Samochod a3 = (Samochod)aZ2;

Ale mamy ryzyko btedu:

Pojazd pl = new Pojazd();
Samochod p2 = (Samochod)pl;



Il sposéb - bezpieczne rzutowanie - is - zwraca true jesli lewa
strona obiektu moze zostaé rzutowana na typ okreSlony po prawej
stronie.

Pojazd pl = new Samochod();
if (pl instanceof Samochod)
{
Samochod p2 = (Samochod)pil;



[11 sposéb: pattern matching (preview)

Pojazd pl = new Samochod();
if (pl instanceof Samochod p2)

{
System.out.println(pl.equals(p2));



Modyfikator dostepu w dziedziczeniu

P> protected - elementy dostepne dla klas pochodnych



Interfejsy



Definicja interfejsu

interfejs to kontrakt, ktéry méwi co klasa implementujaca moze
robié, ale nie jak ma to robié.

https://www.samouczekprogramisty.pl/interfejsy-w-jezyku-java/


https://www.samouczekprogramisty.pl/interfejsy-w-jezyku-java/

Przyktady implementacji systemowych interfejsow

Sortowanie https://www.geeksforgeeks.org/comparable-vs-
comparator-in-java/


https://www.geeksforgeeks.org/comparable-vs-comparator-in-java/
https://www.geeksforgeeks.org/comparable-vs-comparator-in-java/

Polimofizm



Definicja polimorfizmu wg wikipedii

Polimorfizm (z gr. wielopostaciowo$¢) — mechanizmy pozwalajace
programiscie uzywaé wartosci, zmiennych i podprograméw na kilka
réznych sposobdéw. Inaczej méwiac jest to mozliwosé
wyabstrahowania wyrazen od konkretnych typdéw.



Polimorfizm w Java

» statyczny

P przecigzenie funkcji

P przeciazenie operatoréw
» dynamiczny

» metody wirtualne?

» metody abstrakcyjne



Metody abstrakcyjne

vvyyvyy

v

poprzedzone stowem kluczowym abstract

zdefiniowane w klasie bazowe;j

nie zawieraja ciata metody (podobnie jak przy interfejsach)
moga by¢ zadeklarowane tylko w klasie abstrakcyjne;j
(poprzedzonej stowem abstract)

nie mozemy stworzy¢ egzemplarza (obiektu) klasy abstrakcyjnej
(podobnie jak przy interfejsach), ale mozemy dziedziczy¢ po
klasie abstrakcyjnej

klasa abstrakcyjna moze posiadaé zwykte metody (z
implementacja)

klasa pochodna do klasy abstrakcyjnej musi przestonic¢
wszystkie metody abstrakcyjne



https://www.w3schools.com/java/java_abstract.asp


https://www.w3schools.com/java/java_abstract.asp

Metody wirtualne w Java?

https://stackoverflow.com/questions /4547453 /can-you-write-
virtual-functions-methods-in-java


https://stackoverflow.com/questions/4547453/can-you-write-virtual-functions-methods-in-java
https://stackoverflow.com/questions/4547453/can-you-write-virtual-functions-methods-in-java
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