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Tablice jednowymiarowe



Definicja

Tablica - cigg elementéw jednego typu.

Deklaracja:

int tabl[4];
char tab2[3];
float tabf[5];



Inicjalizacja

int tab[4] = {1,-3,4,5};



State tablice

const int tab[4] = {1,-3,4,5};



Tworzenie przez statg DEFINE

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ROZMIAR 3

int main()

{
int tab[ROZMIAR] = {3,-4,3};
return O;



Brak inicjalizacji?

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ROZMIAR 3

int main()
{
int tab[ROZMIAR];
for(int i=0;i<R0OZMIAR;i++)

{

printf ("%d\n",tab[i]);
}
return O;



Za mato wartosci?

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ROZMIAR 3

int main()

{
int tab[ROZMIAR] ={2,3};
for(int i=0;i<ROZMIAR;i++)

{

printf ("%d\n",tab[i]);
}
return O;



Za duzo wartosci?

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ROZMIAR 2

int main()

{
int tab[ROZMIAR] ={2,3,-2,03};
for(int i=0;i<ROZMIAR;i++)

{

printf ("%d\n",tab[i]);
}
return O;



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()
{
int tab[] ={2,3,-2,0};
for(int i=0;i<sizeof tab/sizeof (int);i++)
{
printf ("%d\n",tab[i]);
}

return O;



Oznaczona inicjalizacja - od C99

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ROZMIAR 5

int main()

{
int tab[ROZMIAR] = {[2] = 34};
for(int i=0;i<R0OZMIAR;i++)

{

printf ("%d\n",tab[i]);
}
return O;



Przypisanie wartosci

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ROZMIAR 5

int main()

{
int tab[ROZMIAR] = {[2] = 34};
tab[0]=2;
for(int i=0;i<ROZMIAR;i++)
{
printf ("%d\n",tab[i]);
}
return O;



Zakres tablic

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ROZMIAR 5

int main()

{
int tab[ROZMIAR] = {1,-2,3};
printf ("/d",tab[-1]);
return O;



Jak okresli¢ rozmiar inaczej niz przez statg DEFINE?
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{
int n = 5;
int m = 8;
int tabbl[5]; // ok
int tabb2[3*2+1]; // ok
int tabb3[sizeof(int)+11; // ok
//int tabb4[-2]; // nie, bo <0
int tabb5[0]; // ?2?
//int tabb6[6.5]; // nie, boe nie calk.
//int tabb7[int(2.5)]; // 222
int tabb8[n]; // brak dla C90
int tabb9[ml; // Brak dla C()
return O;



Wskazniki do tablic

Nazwa tablicy jest réwnoczesnie adresem jej pierwszego elementu.

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define ROZMIAR 3

int main()

{
int tab[ROZMIAR] = {4,0,-2};
printf ("%i",tab==&tabl[0]);
return O;



Réwnowazne:

tab + 3 == &tab[3] // ten sam adres
*(tab + 3) == tab[2] // ta sama wartosc

Uwaga na nawiasy:

x(tab +2) // wartosc elementu tablicy o indeksie 2
*tab +2 // 2 dodane do wartosct elementu o tindeksie O



Przekazywanie tablic do funkcji

Réwnowaznie

int suma(int *tab, int n)

{
// tutaj kod
}

int suma(int tab[], int n)

{
// tutaj kod
}

Uwaga: nie mozemy wprost odczytaé rozmiaru(!).



Dziatania na wskaznikach

» Przypisanie - przypisywana warto$¢ moze by¢ tablica albo
zmienng poprzedzong operatorem adresu (&), ewentualnie
innym wskaznikiem.

#include <stdio.h>

int main(void)

{
int tab[4]={1,-3,4,2};
int *wskl, *wsk2;
wskl=tab;
wsk2=&tab[2];



» Pobranie wartosci (dereferencja, wytuskiwanie) - *
» Pobranie adresu wskaznika - &



» Dodawanie liczb catkowitych do wskaznika — za pomoca
operatora + mozna doda¢ liczbe catkowita do wskaznika albo
wskaznik do liczby catkowitej. Wtedy liczba catkowita jest
mnozona przez liczbe bajtéw zajmowang przez wartosé
wskazywanego typu, a wynik jest dodawany do pierwotnej
wartosci adresu.

#include <stdio.h>
int main(void)
{
int tabl[4]={1,-3,4,7%};
int *wskl, *wsk2;
wskl=tab;
wsk2=wsk1+3;
printf ("%p %p\n",wskl,wsk2);
printf ("%d %d\n",*wskl,*wsk2);
return O;



» Zwiekszenie wskaznika (inkrementacja). Mozna je uzyskaé
przez zwykte dodawanie lub za pomoca operatora
inkrementacji. Zwiekszenie wskaznika do elementu tablicy
sprawia, iz wskazuje on kolejny element.

#include <stdio.h>

int main(void)

{
int tab[4]={1,-3,4,7};
int *wskl, *wsk2;

wskl=tab;

printf ("%p %d\n",wskl,*wskl);
wskl++;

printf ("%p %d\n",wskl,*wskl);
return O;



» Odejmowanie liczby catkowitej od wskaznika — w tym celu
mozna uzy¢ operatora - ; wskaznik musi by¢ pierwszym z
operanddéw. Liczba catkowita jest mnozona przez liczbe bajtéw
zajmowana przez warto$¢ wskazywanego typu, a wynik jest
odejmowany od pierwotnego adresu.

» Zmniejszenie (dekrementacja) wskaznikéw - analogicznie.



» Odejmowanie. Mozliwe jest znalezienie réznicy miedzy dwoma
wskaznikami. Dziatanie to jest wykonywane zwykle na
wskaznikach do elementéw tej samej tablicy — w celu
okreslenia, jak daleko od siebie sie znajduja. Wynik jest
wyrazony w jednostce o rozmiarze typu.

#include <stdio.h>

int main(void)

{
int tab[4]={1,-3,4,7};
int *wskl, *wsk2;
wskl=tab;
wsk2=&tab[3];
printf ("%d\n",wsk2-wskl);
return O;



» Poréwnanie — mozemy uzywaé operatoréw relacyjnych, aby
poréwnac¢ wartosci dwéch wskaznikéw tego samego typu.

#include <stdio.h>

int main(void)

{
int tab[4]={1,-3,4,7};
int *wskl, *wsk2;
wskl=tab;
wsk2=&tab[3];
printf ("%d\n",wsk2>wsk1) ;
return O;
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